BAB 5
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 KESIMPULAN

Desain antarmuka dan pengalaman pengguna pada sistem informasi pondok
pesantren Nurul Iman Jambi sudah dirancang serta telah diuji coba dalam bentuk
high fidelity prototype. Pada tahap testing terdapat 4 responden untuk pengujian
prototype, hasil dari pengujian 8% merasa sangat mudah, 25% mudah dan 7%
standar, dari testing itu prototype yang dirancang mudah untuk digunakan.
Diharapkan dengan "adanya prototype ini admin atau pengurus pondok dapat

menjadi gambaran konsep awal untuk pembuatan sistem informasi lebih lanjut.

5.2 SARAN
Dalam melakukan penelitian ini masih terdapat kekurangan karena
penelitian ini hanya melakukan perancangan antarmuka dan pengalaman pengguna.
Adapun saran dari peneliti adalah:
1. Untuk menjadi aplikasi yang siap digunakan bisa dilanjutkan ketahap
pembuatan sistem informasi dan didiskusikan dengan developer web.
2. Pengembangan sistem diharapkan untuk mengoptimalkan sistem bisa

sampai pada aplikasi mobile.
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