
 
 

APLIKASI PEMBELAJARAN PENGENALAN SEJARAH KERAJAAN- 

KERAJAAN DI NUSANTARA UNTUK ANAK SD BERBASIS ANDROID 

 

 
Arif Fernanda, Landung Sudarmana, Puji Winar Cahyo 

 

INTISARI 
 

 

Pada pembelajaran materi sejarah banyak yang membahas tentang apa yang terjadi pada 

masa lampau. Materi sejarah ini dapat membantu anak-anak mempelajari dan memahami sejarah 

terutama pada tentang kerajaan di Indonesia, karena dengan anak memahami sejarah, anak bisa 

mengetahui peninggalan- peninggalan apa saja yang ada di Indonesia. 

Penelitian ini bertujuan membuat aplikasi pembelajaran pengenalan sejarah kerajaan-

kerajaan di Nusantara untuk anak sd sehingga dapat lebih mudah memahaminnya, salah satunya 

memanfaatkan operating sistem android yang mudah digunakan oleh siapa saja. 

Hasil dari penelitian ini berisi tentang aplikasi peninggalan-peninggalan dan tokoh sejarah 

pada masa kerajan Hindu, Budha dan Islam dengan tampilan yang menarik, berbagi informasi 

mengenai peninggalan dan tokoh sejarah kerajaan Hindu, Budha dan Islam menggunakan 

Android Studio. 
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ABSTRACT 

 

In learning history material, many discuss what happened in the past. This historical 

material can help children learn and understand history, especially about the kingdoms in 

Indonesia, because with children understanding history, children can find out what relics exist in 

Indonesia. 

This study aims to create a learning application for the introduction of the history of the 

kingdoms in the archipelago for elementary school children so that they can more easily 

understand it, one of which is using the Android operating system that is easy to use by anyone. 

The results of this study contain the application of relics and historical figures during the 

Hindu, Buddhist and Islamic kingdoms with an attractive appearance, share information about 

the relics and historical figures of the Hindu, Buddhist and Islamic kingdoms using Android 

Studio. 
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