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BAB 5 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 KESIMPULAN 

Desain antarmuka pemesanan jeep lava tour telah dirancang melalui proses 

riset UX serta di implementasi kan dalam bentuk high fidelity prototype. Sehingga 

dengan adanya prototype ini admin atau FO dapat membuat rekap laporan dengan 

mudah dan cepat. Wisatawan juga dapat melakukan pemesanan jeep dari mana saja 

dan kapan saja.  

Hasil dari pengujian System Usability Testing (SUS) memperoleh skor rata-

rata 79 yang dimana desain sudah masuk kategori baik dengan skala B. Nilai 

tersebut menunjukkan prototype sudah layak dan diterima oleh pengguna. 

5.2 SARAN 

Adapun saran untuk keberlanjutan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Melakukan kolaborasi antara UI/UX Designer dengan Developer guna 

mengimplementasikan prototype ini menjadi sebuah aplikasi yang siap 

digunakan. 

2. Menambahkan fitur-fitur lain agar aplikasi ini bisa menarik banyak orang 

untuk menggunakannya. 
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