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Abstrak− Dinas PSDA provinsi sumatera selatan membawahi 4 bidang, salah satunya yaitu bidang bina manfaat yang memiliki salah 

satu tugas pokok melakukan kegiatan izin pengambilan dan pemanfaatan air permukaan untuk berbagai keperluan. Bentuk pelaksanaan 

tersebut yaitu pelaporan pengambilan dan pemanfaatan air permukaan yang dilakukan oleh para perusahaan pemilik SIPPAIR ke dinas 

PSDA provinsi sumatera selatan. Pelaporan ini masih bersifat manual sehingga mengharuskan perusahaan pemilik SIPPAIR untuk 

datang langsung ke dinas PSDA untuk melakukan pelaporan pemakaian air permukaan. Hal ini dinilai kurang efisien dalam hal jarak 

dan waktu, maka dari itu penelitian ini akan membuat perancangan sistem informasi pelaporan pengambilan dan pemanfaatan air 

permukaan berbasis aplikasi website. Perancangan sistem ini menggunakan use case diagram, activity diagram, dan class diagram 

sebagai model untuk membuat prototype sistem. Hasil yang didapatkan yaitu desain sistem informasi pelaporan pengambilan dan 

pemanfaatan air permukaan yang dapat diimplementasikan lebih lanjut. Sistem ini akan berbasis website dan akan membantu 

perusahaan pemilik SIPPAIR dalam melakukan pelaporan pengambilan dan pemanfaatan air permukaan kepada dinas PSDA provinsi 

sumatera selatan secara cepat dan efisien. 

Kata Kunci: Perancangan; Sistem Informasi; Prototype; Pelaporan; PSDA 

Abstract− The South Sumatra Province PSDA Service is in charge of 4 sectors, one of which is the benefit development sector which 

has as one of the main tasks carrying out permit activities for the extraction and use of surface water for various purposes. The form 

of implementation is reporting the extraction and use of surface water carried out by the companies that own SIPPAIR to the PSDA 

office of South Sumatra province. This reporting is still manual, so it requires the company that owns SIPPAIR to come directly to the 

PSDA office to report surface water usage. This is considered less efficient in terms of distance and time, therefore this research will 

design an information system for reporting surface water collection and utilization based on a website application. This system design 

uses use case diagrams, activity diagrams, and class diagrams as models for creating system prototypes. The results obtained are the 

design of an information system for reporting surface water collection and utilization which can be implemented further. This system 

will be website-based and will help the company that owns SIPPAIR in reporting the extraction and use of surface water to the South 

Sumatra province PSDA service quickly and efficiently. 
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1. PENDAHULUAN  

Teknologi informasi telah berkembang dengan begitu cepat, dengan menggunakan teknologi informasi telah 

banyak membantu suatu pekerjaan manusia dengan mudah tanpa adanya pertemuan langsung (Situmeang et al., 2021). 

Teknologi informasi saat ini juga telah memudahkan instansi atau perusahaan dalam melaksanakan pekerjaanya. Oleh 

karenanya teknologi informasi sangat bermanfaat untuk membantu kerjasama baik dilingkup pemerintahan atau e-

government maupun perusahaan dengan mudah dan efisien (Putri & Septiyanti, 2022).  

Dinas pengelolaan sumber daya air (PSDA) provinsi sumatera selatan merupakan salah satu instansi di provinsi 

sumatera selatan yang memiliki kedudukan sebagai unsur pelaksanaan urutan pemerintahan yang menjadi kewenangan 

pemerintah provinsi di bidang pekerjaan umum dan penataan ruang sub urusan sumber daya air drainase. Bidang bina 

manfaat merupakan salah satu dari 4 bidang yang terdapat di dinas pengelolaan sumber daya air (PSDA) provinsi sumatera 

selatan. Bidang bina manfaat membawahi seksi sarana teknik, seksi pengawasan dan pengendalian, serta seksi kerjasama. 

Salah satu tugas pokok dari seksi kerjasama adalah melakukan kegiatan izin pengambilan dan pemanfaatan air untuk 

berbagai keperluan. Bentuk pelaksanaan fungsi tersebut diantaranya adalah kegiatan pelaporan pengambilan dan 

pemanfaatan air permukaan di provinsi sumatera selatan. Setiap perusahaan yang ingin melakukan pengambilan dan 

pemanfaatan air permukaan wajib melaporkan jumlah debit air yang dibutuhkan kepada dinas pengelolaan sumber daya 

air (PSDA) provinsi sumatera selatan.  

Kegiatan pelaporan pengambilan dan pemanfaatan air permukaan saat ini dilaksanakan secara manual, dimana 

para perusahaan pemilik surat izin pengambilan dan pemanfaatan air (SIPPAIR) harus datang langsung ke kantor dinas 

pengelolaan sumber daya air (PSDA) provinsi sumatera selatan untuk menyerahkan laporan. Hal tersebut menyebabkan 

beberapa perusahaan terlambat menyerahkan laporan, dikarenakan terkendala jarak dan waktu. Selain itu juga kurangnya 

efektivitas pegawai di bidang bina manfaat dinas pengelolaan sumber daya air (PSDA) provinsi sumatera selatan dalam 

menerima laporan pengambilan dan pemanfaatan air permukaan yang masuk dari para perusahaan tersebut.  

Penelitian terdahulu yang berjudul Model Prototype Sebagai Metode Pengembangan Perangkat Lunak Pada 

Sistem Informasi Pengaduan Umum (Studi Kasus: Dinas Perhubungan Provinsi Kalimantan Barat) dapat disimpulkan 

bahwa penelitian ini menghasilkan sebuah rancangan aplikasi berbasis website yaitu aplikasi pengaduan umum pada dinas 

perhubungan kalimantan barat dengan menggunakan metode pengembangan perangkat lunak yaitu prototype(Meilinda, 
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Sabaruddin, & Fitriani, 2021) . Penelitian kedua yang berjudul Implementasi Model Prototype Pada Sistem Informasi 

Inventory (Studi Kasus: Kantor UPT TIKP Dinas Pendidikan Kota Pontianak) dapat disimpulkan bahwa penelitian ini 

menggunakan perancangan prototype berbasis website. Perancangan prototype ini berfungsi sebagai media untuk 

menampung kebutuhan fungsional yang terdiri dari kebutuhan mendata inventaris kantor, mencatat pengadaan barang, 

dan pembuatan laporan inventaris kantor serta laporan pengadaan barang saat periode tertentu (Meilinda, Sabaruddin, & 

Juliardi, 2021). Penelitian ketiga yang berjudul Implementasi Metode Prototype Dalam Perancangan Sistem Informasi 

Upah Pasang Material Konstruksi dapat disimpulkan bahwa penelitian ini membuat sistem pembayaran upah pasang 

berbasis website yang dapat mencatat setiap informasi dari admin baja, serta direktur dapat langsung mengecek dan 

memberikan persetujuan, sedangkan bagian keuangan dapat melakukan pembayaran. Metode yang digunakan yaitu 

metode prototype, metode ini dapat menganalisis kebutuhan pengguna, membuat mock-up dan menguji mock-up. 

Penelitian ini menghasilkan problematika, analisis kebutuhan pengguna, use case diagram, rancangan user interface, 

entity relationship diagram serta hasil testing dari rancangan yang telah dibuat.  (Goenawan et al., 2022). Penelitian 

lainnya yang berjudul Perancangan Sistem Informasi Pengelolaan Data Pedagang Menggunakan Metode Prototype pada 

Pasar Wage dapat disimpulkan bahwa penelitian ini dirancang sebagai sistem informasi pengelolaan data pedagang. 

Metode perancangan sistem yang digunakan adalah prototype yang meliputi analisis kebutuhan pengguna, perancangan 

tampilan antarmuka(interface) dan pengujian tampilan website. Pada perancangan sistem informasi laporan pengelolaan 

data pedagang berbasis website ini menggunakan tools atau alat bantu kerja yaitu figma. Penelitian ini menghasilkan 

perancangan sistem informasi pengelolaan data pedagang berbasis website yang terkomputerisasi memudahkan pihak 

pengelola UPTD pasar wage yaitu admin, pegawai dan pedagang dalam mengelola dan memperoleh data yang ada di 

pasar wage dengan lebih cepat dan akurat (Darmansah & Raswini, 2022).  

Berdasarkan uraian diatas, maka dari itu untuk memudahkan proses pelaporan diperlukan perancangan suatu 

sistem informasi pelaporan pengambilan dan pemanfaatan air permukaan. Perancangan sistem informasi ini dapat 

memudahkan para perusahaan pemilik surat izin pengmbilan dan pemanfaatan air (SIPPAIR) dalam proses pelaporan 

menjadi cepat dan efisien. Hasil pelaporan pengambilan dan pemanfaatan air permukaan dari para perusahaan tersebut 

dapat dengan cepat diterima oleh pegawai di bidang bina manfaat dinas pengelolaan sumber daya air (PSDA) provinsi 

sumatera selatan. Penelitian yang dilakukan menggunakan metode prototype, dengan pemodelan sistem menggunakan 

use cae diagram, activity diagram dan class diagram serta implementasi desain user interface menggunakan aplikasi 

figma. Perancangan sistem informasi ini diharapkan agar kedepannya dapat diimplementasikan dan dikembangkan sesuai 

kebutuhan seiring berjalannya waktu. 

2. METODE PENELITIAN  

2.1 Tahapan Penelitian  

Tahapan Penelitian merupakan  langkah-langkah  pelaksanaan  dari  awal  sampai  akhir  dari  penelitian (Oktaviani 

et al., 2022). Maka dari itu penulis membutuhkan suatu kerangka kerja yang merupakan langkah-langkah untuk membantu 

dalam penyelesaian penelitian ini. Kerangka kerja penelitian tersebut dapat dilihat pada gambar 1. 

 
Gambar 1. Kerangka Kerja Penelitian 
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2.2 Metode Pengumpulan Data 

1. Metode Observasi 

Metode observasi adalah teknik pengumpulan data, dimana peneliti melakukan pengamatan secara 

langsung(Rofiqoh et al., 2019). Observasi ini dilakukan dengan cara pengamatan langsung untuk melihat apa saja 

yang dikerjakan oleh Dinas Pengelolaan Sumber Daya Air (PSDA) provinsi Sumatera Selatan. 

2. Metode Wawancara 

Wawancara adalah teknik pengumpulan data yang dilakukan melalui tatap muka dan tanya jawab langsung antara 

peneliti kepada narasumber (Trivaika et al., 2022). Dalam metode ini penulis mengajukan beberapa pertanyaan 

mengenai objek yang akan diteliti di Dinas Pengelolaan Sumber Daya Air Provinsi Sumatera Selatan. 

3. Studi Pustaka 

Studi Pustaka (library research) merupakan metode pengumpulan data dengan cara memahami dan mempelajari   

teori-teori dari berbagai literatur yang berhubungan dengan penelitian yang dilakukan (Nina Adlini et al., 2022). 

2.3 Metode Perancangan Sistem  

Metode perancangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini yaitu metode prototype. Metode prototype 

merupakan metode yang digunakan dalam mempresentasikan gambaran dari ide, eksperimen dari sebuah rancangan, 

mencari sebanyak mungkin masalah yang ada serta penyelesaian terhadap masalah tersebut (Mulyanto et al., 2023).  

Metode prototype yang digunakan dalam penelitian ini ditujukan untuk menciptakan suatu representasi dari 

pemodelan aplikasi sistem informasi berbasis website yang akan dibuat. Awalnya, desain aplikasi berbentuk mock-up 

yang kemudian akan dinilai oleh pengguna. Setelah pengguna menilai model awal tersebut, langkah berikutnya mock-up 

menjadi bahan rujukan bagi pengembang software untuk merancang aplikasi (Rizal & Fachri, 2023). Tahapan dalam 

metode prototype dapat dilihat pada gambar 2. 

 

 
Gambar 2. Metode Prototype 

 

Terdapat 3 tahapan proses dari metode prototype yaitu sebagai berikut: 

1. Mendengarkan kebutuhan (Listen to costumer) 

Pada tahap ini akan dilakukan analisis kebutuhan fungsional yang berisi kebutuhan pengguna terhadap aplikasi 

sistem informasi pelaporan berbasis website yang akan dibuat. 

2. Membangun atau memperbaiki mock-up (Build/revise mock-up) 

Pada tahap ini akan membuat pemodelan sistem menggunakan unified modelling language (UML) yang terdiri 

dari activity diagram, use case diagram, dan class diagram. Implementasi desain user interface digunakan aplikasi 

figma. 

3. Pelanggan melihat dan menguji mock-up (Costumer test drives mock-up) 

Mock-up akan dievaluasi dan diuji sehingga spesifikasi yang ditemukan sesuai dengan harapan. Tahapan prototype 

merupakan sesuatu yang digunakan sebagai model desain yang digunakan untuk mengajar, demontrasi, evaluasi 

desain dan keperluan lainnya. Perangkat lunak ini mampu menyediakan atau mengungkapkan sebagian besar 

kebutuhan sistem yang akan diterapkan di masa depan (Risdiansyah & Purwaningtias, 2022). 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Analisis kebutuhan fungsional yang merupakan hasil wawancara dan observasi secara langsung di Dinas 

Pengelolaan Sumber Daya Air (PSDA) provinsi Sumatera Selatan. Kebutuhan fungsional merupakan pernyataan tentang 

layanan apa yang akan disediakan oleh sistem, bagaimana sistem akan merespons masukan tertentu, dan bagaimana 

sistem akan beroperasi dalam situasi tertentu (Rubhiyanti & Khasanah, 2020). Sistem informasi pelaporan pada Dinas 

Pengelolaan Sumber Daya Air (PSDA) provinsi Sumatera Selatan akan dibangun aplikasi berbasis website dan dapat 

memudahkan pengguna dalam melakukan kegiatan pelaporan pengambilan dan pemanfaatan air permukaan dan melihat 

data laporan tersebut. Aplikasi sistem informasi pelaporan ini mempunyai 2 level akses yang merupakan admin dari Dinas 

PSDA, dan user dari para perusahaan pemilik SIPPAIR yang dapat dilihat pada gambar 3. 
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Gambar 3. Use Case Diagram 

Paparan tipe interaksi antara user dan sebuah sistem dengan sistemnya sendiri melalui cerita bagaimana sebuah 

sistem dipakai merupakan cara kerja use case diagram (Alim & Puji Lestari, 2020). Desain use case diagram seperti pada 

gambar 3 diatas, terdapat 2 aktor yaitu admin dan user dimana admin dapat melihat data laporan SIPPAIR dan mengelola 

akun pengguna, sedangkan user dapat melakukan penginputan data pelaporan pengambilan dan pemanfaatan air 

permukaan. 

Di bawah ini adalah desain activity diagram dari aplikasi sistem informasi pelaporan pengambilan dan 

pemanfaatan air permukaan berbasis website. Activity ini akan memodelkan proses-proses yang terjadi pada sebuah sistem 

pelaporan pengambilan dan pemanfaatan air permukaan yang dapat dilihat pada gambar 4. 

 

Gambar 4. Activity Diagram Admin dan User 

Desain class diagram dari aplikasi sistem informasi pelaporan pengambilan dan pemanfaatan air permukaan 

berbasis website dapat dilihat pada gambar 5. 
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Gambar 5. Class Diagram 

3.1 Implementasi Desain User Interface 

1. Desain Halaman Utama 

Halaman utama dalam aplikasi sistem informasi pelaporan pengambilan dan pemanfaatan air permukaan 

akan menampilkan pilihan sebagai admin atau user. Desain halaman utama dapat dilihat pada gambar 6. 

 

Gambar 6. Halaman Utama 
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2. Desain Halaman Login Admin 

Halaman login admin ditujukan kepada admin agar admin dapat mengakses aplikasi pelaporan 

pengambilan dan pemanfaatan air permukaan dengan menginput username dan password. Desain halaman login 

admin dapat dilihat pada gambar 7.  

 

Gambar 7. Halaman Login Admin 

 

3. Desain Halaman Login User 

Halaman login user ditujukan kepada user agar admin dapat mengakses aplikasi pelaporan pengambilan 

dan pemanfaatan air permukaan dengan menginput username dan password. Desain halaman login user dapat 

dilihat pada gambar 8.  

 

Gambar 8. Halaman Login User 

4. Desain Halaman Registrasi User 

Halaman registrasi user ditujukan kepada user untuk mendaftar agar mempunyai akun dan dapat 

melakukan login pada aplikasi sistem informasi pengambilan dan pemanfaatan air permukaan. Desain halaman 

registrasi user dapat dilihat pada gambar 9. 
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Gambar 9. Halaman Registrasi User 

5. Desain Halaman Lupa Password 

Halaman lupa password ditujukan untuk admin atau user yang lupa password, sehingga admin atau user 

harus memasukkan email yang digunakan untuk login ke aplikasi dan memasukkan ulang password baru. Desain 

halaman lupa password dapat dilihat pada gambar 10. 

 

Gambar 10. Halaman Lupa Password 

6. Desain Halaman Beranda 

Halaman beranda adalah halaman utama yang ditampilkan pada aplikasi setelah user atau admin 

melakukan login ke aplikasi sistem informasi pelaporan pengambilan dan pemanfaatan air permukaan. Desain 

halaman beranda dapat dilihat pada gambar 11. 
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Gambar 11. Halaman Beranda 

7. Desain Halaman Profil 

Halaman profil berisi data seperti nama, no. hp, email, username, password, dan level akses yang 

ditujukan untuk user dan admin. Desain halaman profil dapat dilihat pada gambar 12. 

 

Gambar 12. Halaman Profil 

 

8. Desain Halaman Kelola Pengguna 

Halaman kelola pengguna berisi data seluruh profil pemilik akun pada aplikasi sistem informasi 

pengambilan dan pemanfaatan air permukaan. Halaman ini hanya bisa di akses oleh admin. Fitur yang ada 

dihalaman ini yaitu mengubah atau hapus akun pengguna serta dapat menambahkan admin. Desain halaman 

kelola pengguna dapat dilihat pada gambar 13. 
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Gambar 13. Halaman Kelola Pengguna 

9. Desain Halaman Form Laporan 

Halaman form laporan ditujukan kepada user yaitu para perusahaan pemilik SIPPAIR untuk melaporkan 

data pengambilan dan pemanfaatan air permukaan. Halaman ini berisi formulir pemakaian air permukaan yang 

nantinya akan diisi oleh user. Desain halaman form laporan dapat dilihat pada gambar 14. 

 

Gambar 14. Halaman Form Laporan 

10. Desain Halaman Detail Laporan 

Halaman detail laporan ditujukan ke user setelah mengisi form laporan maka user dapat melihat, 

mengupdate, hapus dan cetak data laporan yang telah diisi. Desain halaman detail laporan dapat dilihat pada 

gambar 15. 
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Gambar 15. Halaman Detail Laporan 

 

Gambar 16. Halaman Detail Laporan 

11. Desain Halaman Data Laporan 

Halaman data laporan ditujukan ke admin agar dapat melihat semua pelaporan dari user para perusahaan 

pemilik SIPPAIR. Selain dapat melihat semua pelaporan, admin juga dapat mengunduh berkas pemakaian air, 

menghapus data laporan, dan cetak laporan. Desain halaman data laporan dapat dilihat pada gambar 17. 
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Gambar 17. Halaman Data Laporan 

 

Gambar 18. Halaman Data Laporan 

4. KESIMPULAN 

Perancangan sistem informasi pelaporan pengambilan dan pemanfaatan air permukaan pada dinas pengelolaan 

sumber daya air (PSDA) provinsi sumatera selatan ditujukan untuk mengatasi permasalahan pelaporan yang kurang 

efisien dalam hal jarak dan waktu dalam melakukan pelaporan pemakaian air permukaan oleh para perusahaan pemilik 

surat izin pengambilan dan pemanfataan air (SIPPAIR) pada dinas PSDA provinsi sumatera selatan. Perancangan sistem 

informasi pelaporan ini menggunakan metode prototype agar dapat melakukan pemodelan aplikasi sistem informasi 

berbasis website yang akan dibuat, selanjunya menjadi referensi pengembang software untuk merancang aplikasi sistem 

informasi pelaporan pengambilan dan pemanfaatan air permukaan berbasis website.  Sistem informasi pelaporan 

pengambilan dan pemanfaatan air permukaan mempunyai fasilitas untuk user yaitu para perusahaan pemilik SIPPAIR 

agar dapat mengirimkan data pelaporan pemakaian air permukaan. Sistem informasi pelaporan pengambilan dan 

pemanfaatan air permukaan juga mempunyai fasilitas untuk admin dari dinas PSDA provinsi sumatera selatan dalam 

melakukan pengecekan data laporan dari semua perusahaan pemilik SIPPAIR yang melaporkan pemakaian air 

permukaan. Perancangan sistem informasi pelaporan pengambilan dan pemanfaatan air permukaan menggunakan unified 

modelling language (UML) yang terdiri dari use case diagram, activity diagram, dan class diagram sebagai model untuk 

membuat prototype sistem. Berdasarkan perancangan sistem informasi pelaporan pengambilan dan pemanfaatan air 

permukaan berbasis website yang telah dibuat diharapkan dapat diimplementasikan agar dapat membantu proses 

pelaporan oleh perusahaan pemilik SIPPAIR dengan cepat dan efisien ke dinas pengelolaan sumber daya air (PSDA) 

provinsi sumatera selatan. 
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