
 

72 

DAFTAR PUSTAKA 

Ferdiansyah, F. R. , Somantri, F. A. , Sofian, R. , & Nugraha, R. W. (2023). 

Perangkat Lunak Monitoring Program Kegiatan dan Sub Kegiatan 

pada Dinas Peternakan dan Perikanan. 17, 2614–5405.  

Kurniawan, T. B. , & Syarifuddin. (2020). Perancangan Sistem Aplikasi 

Pemesanan Makanan dan Minuman pada Cafetaria No Caffe di 

Tanjung Balai Karimun Menggunakan Bahasa Pemrograman PHP 

dan MySQL. 1(2). 

Lesmono, I. D. , & Mulyadi, M. (2019). Perancaangan Animasi 

Interaktif  Pengenalan Peta Indonesia Sebagai Media Pembelajaran 

Untuk Anak Sekolah Dasar. Evolusi: Jurnal Sains dan Manajemen, 

7(2). 

Mahhendra, E. Y. , & Irawan, A. S. Y. (2023). Perancangan UI/UX 

Menggunakan Metode Design Thinking Aplikasi Amartha (Studi 

Kasus: Amartha Gold Investment). 7(3).  

Mustofa, H., Ali, T. N., & Fauzan, R. (2021). Perancangan Sistem Informasi 

Reservasi Laboratorium TI UIN Walisongo Bebasis Web. Walisongo 

Journal of Information Technology, 3(1), 19–28.  

Novindri, G. F., Ocsa, P., & Saian, N. (2022). Implementasi Flask pada Sistem 

Penentuan Minimal Order untuk Tiap Item Barang di Distribution 

Center pada PT XYZ Berbasis Website. Jurnal MNEMONIC, 5(2). 

Pangestu, F. C. , Generawan, & Willay, T. (2019). Rancang Bangun Sistem 

Antrian Dokter Prakterk pada Apotek Mulia Berbasis Android. 

Sari, R. P. , Rusi, I. , & Putri, T. S. (2020). Sistem Informasi Peminjaman 

Ruangan Fakultas MIPA Universitas Tanjungpura. 4(1). 

Sudrajat, S. (2021). Penerapan Metode Prototype Sistem Informasi 

Peminjaman Ruangan. Riset Dan E-Jurnal Manajemen Informatika 

Komputer, 5(2).  

  

 

 

 

 

 

 

 

    
    

    
    

    
 P

ERPUSTAKAAN

UNIV
ERSIT

AS JE
NDERAL A

CHMAD Y
ANI

    
    

    
    

    
  Y

OGYAKARTA


