BAB 4
HASIL PENELITIAN

Penelitian sistem presensi berbasis website dibuat sesuai dengan tahapan
metode XP yaitu Planning, Design, Coding, dan Testing. Berikut ini adalah hasil

dari penelitian yang telah dilakukan sesuai dengan tahapan metode XP.

4.1 PERENCANAAN (PLANNING)

Dalam tahap pertama metode XP untuk pengembangan sistem presensi

berbasis website, terdapat perencanaan sistem yang akan dibangun sebagai berikut:

1. Menentukan pihak yang telibat dalam penggunaan sistem, seperti siswa,
guru, orang tua, kepala sekolah, dan administrator.

2. Menentukan fitur utama dari setiap pengguna, Administrator memiliki
akses penuh untuk mengelola berbagai data dan fitur dalam sistem,
termasuk administrasi yang di dalamnya terdapat data sekolah, data
tahun pelajaran, data kelas, data mata pelajaran, dan data pembelajaran.
Selain itu, Administrator juga bertanggung jawab mengelola data
pengguna yang mencakup data siswa, data guru, dan data admin. Guru
dapat mengelola data siswa, menambah pertemuan, mengelola presensi
siswa, dan mengirimkan notifikasi kepada siswa dan admin. Siswa dapat
memasukkan kehadiran mereka sendiri melalui halaman Presensi dan
Scan Presensi untuk melakukan presensi dengan metode pemindaian QR
Code. Orang tua dapat memantau presensi anak mereka melalui akun
mereka. Kemudian kepala sekolah memiliki hak akses untuk melihat
kelas dan presensi siswa. Dengan ini, kepala sekolah dapat memonitor
kehadiran siswa di setiap kelas dan melihat data presensi untuk

memastikan kedisiplinan dan kehadiran siswa terjaga.
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4.2 PERANCANGAN (DESIGN)
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Pada tahap perancangan, dibuatkan pemodelan sistem yang mencakup

beberapa aspek penting untuk memastikan sistem presensi berbasis website dapat

berfungsi sesuai dengan kebutuhan dan planning yang telah disiapkan.

4.2.1 Use Case Diagram
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Gambar 4.1 Use case diagram
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Use case diagram untuk Sistem Presensi berbasis Website dapat dilihat pada
gambar 4.1. Dalam Use Case Diagram ini melibatkan lima aktor utama: Admin,
Guru, Siswa, Kepala Sekolah, dan Orang Tua. Admin memiliki akses penuh untuk
mengelola berbagai data dan fitur dalam sistem, termasuk administrasi sekolah,
tahun pembelajaran, kelas, mata pelajaran, dan pembelajaran. Selain itu, Admin
juga bertanggung jawab mengelola data pengguna yang mencakup data guru, data
admin, dan data siswa. Admin dapat mengirim notifikasi yang akan diterima oleh
siswa dan juga memiliki fitur untuk melihat rekap presensi.

Guru dapat mengelola data siswa, menambah pertemuan, menginput
presensi siswa, dan merekapitulasi presensi. Guru juga dapat mengirim notifikasi
kepada siswa dan admin.

Siswa, memulai interaksinya dengan sistem melalui proses login. Setelah
login, siswa dapat input presensi secara mandiri atau dengan scan presensi dan
hanya bisa menerima notifikasi yang dikirim oleh Admin atau Guru.

Kepala Sekolah di sini hanya dapat melihat data kelas yang di dalamnya
terdapat data presensi siswa, Kepala Sekolah juga dapat mengirim notifikasi kepada
admin, guru, dan siswa. Kemudian Orang Tua hanya dapat melihat presensi

anaknya sendiri.
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4.2.2 DFD Level 0

1. Validasi
2. Daftar Siswa
3. Hasil Rekap Presensi
. 4. History Rekap Presensi
2. Input Presensi - H - .
3 Lihat Nofifikasi 5. Detail Rekapitulasi Presensi

i‘ 6. History Notifikasi
Siswa Guru

1. Autentikasi

2. Lihat Daftar Siswa

3. Presensi Siswa

4. Lihat Rekap Presensi

5. Cetak Rekapitulasi Presensi
6. Kirim Notifikasi

1. Autentikasi

1. Validasi
2. Melihat Laporan Presensi
3. Pesan Notifikasi

SISTEM PRESENSI
SMK PANCASILA 3
BATURETNO 1. Autentikasi

1. Validasi Ny

2. Hasil kelola Data Orang Tua 2. L!hai Data Kelas .
. . 3. Lihat Data Presensi

3. Hasil Kelola Data Siswa 4. Kirim Notifikasi

4. Hasil Kelola Data Guru .

5. Hasil Kelola Data Admin Kenala Sekolah
6. Hasil Kelola Data Sekolah epala Sekola

7. Hasil Kelola Data Tahun Pelajaran 1. Validasi

8. Hasil Kelola Data Kelas 2. Data Kelas

9. Hasil Kelola Data Mata Pelajaran 3. Data Presensi
10. Hasil Kelola Data Pembelajaran 4. Lihat Notifikasi

11. Hasil Kelola Presensi
12. History Presensi

13. History Notifikasi Administator
1. Autentikasi 1. Validasi o
2. Kelola Data Orang Tua 2' Data Presensi 1. Autentikasi
3. Kelola Data Siswa . 2. Lihat Data Presensi

4. Kelola Data Guru

5. Kelola Data Admin
6. Kelola Data Sekolah Orang Tua
7. Kelola Data Tahun Pelajaran

8. Kelola Data Kelas

9. Kelola Data Mata Pelajaran
10. Kelola Data Pembelajaran
11. Kelola Presensi

12. Rekap Presensi

13. Kirim Notifikasi

Gambar 4.2 DFD Level 0

DFD Level 0 atau sering disebut diagram konteks dari sistem presensi SMK
Pancasila 3 Baturetno pada Gambar 4.2 menggambarkan aliran data antar berbagai
entitas eksternal dengan sistem. Siswa melakukan autentikasi, memasukkan
presensi, dan melihat notifikasi, sementara sistem memberikan validasi, laporan
presensi, dan notifikasi kepada mereka. Guru mengelola daftar siswa, presensi
siswa, melihat dan mencetak rekap presensi, serta mengirim/menerima notifikasi,
dengan sistem memberi validasi, data siswa, rekap presensi, dan notifikasi. Kepala
Sekolah dapat melihat data kelas dan presensi serta mengirim/menerima notifikasi,
dengan sistem memberikan validasi dan data terkait. Orang Tua dapat melihat data
presensi anak mereka setelah melakukan autentikasi, dengan sistem memberikan
validasi dan data presensi. Administrator memiliki peran yang luas dalam
mengelola data orang tua, siswa, guru, admin, sekolah, tahun pelajaran, kelas, mata

pelajaran, pembelajaran, dan presensi, serta mengirim/menerima notifikasi. Sistem
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memastikan validasi dan memberikan hasil pengelolaan data serta riwayat presensi

dan notifikasi.

4.2.3 DFD Level 1

student_parent siswas gurus

admins sekolahs
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kelas

mapels pembelajarans

Data Orang Tua
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Data Guru
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Data Mala Pelajaran
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Gambar 4.3 DFD Level 1
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Pada Gambar 4.3 menggambarkan aliran data dalam sistem presensi di
SMK Pancasila 3 Baturetno. Proses 1.0 Kelola Data, pada proses ini bertanggung
jawab untuk mengelola data yang terkait seperti orang tua, siswa, guru, admin,
sekolah, tahun pelajaran, kelas, mata pelajaran, dan pembelajaran. Administrator
menginput data ini ke dalam sistem untuk memastikan semua informasi yang
dibutuhkan tersedia. Data yang dikelola kemudian disimpan dalam data store
seperti student_parents, siswas, gurus, admins, sekolahs, tapels, kelas, mapels, dan
pembelajarans.

Proses 2.0 Presensi, proses ini menangani input dan pengelolaan data
presensi siswa. Administrator, guru dan siswa memberikan keterangan presensi
siswa, yang mencakup informasi mengenai kehadiran siswa dalam kelas. Data
presensi ini kemudian disimpan dalam data store presensis. Dalam proses ini Orang
Tua hanya dapat melihat presensi siswa. Data presensi ini kemudian disimpan
dalam data store presensis.

Proses 3.0 Notifikasi, untuk mengirim dan menerima notifikasi.
Administrator, Guru, dan Kepala Sekolah dapat mengirim dan menerima notifikasi,
kemudian Siswa dan Orang Tua hanya dapat menerima notifikasi. Notifikasi yang
dikirim dan diterima disimpan dalam data store notifikasis.

Proses 4.0 Rekapitulasi, proses ini untuk menyajikan rekap data presensi
siswa dan yang dapat mengaksesnya adalah Administrator, Guru, dan Kepala
Sekolah.
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4.2.4 DFD Level 2 Kelola Data

Data Orang Tua
Data Siswa
Data Guru
Data Admin

Data Orang Tue————— student_parent

siswas
Data Siswa

1.1
Kelola User

:" Administrator

Data Guru

gurus

Data Orang Tua
Data Siswa
Data Guru
Data Admin

Data Admin admins

Mata Pelajaran
Kelas
Tahun Pelajaran

mapels

1.2

5 — kelas
Kelola Pembelajaran Kelas

Mata Pelajaran
Kelas
Tahun Pelajaran

Tahun Pelajaran—— tapels

Nama Pembelajaran
Pertemuan ke
Tanggal
Pukul

Nama Pembelajaran
Pertemuan ke
Tanggal

Nama Pembelajaran Pukul

Pertemuan ke 13

Tanggal -
Puiﬂl Kelola Presensi

Guru

Nama Pembelajaran
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Tanggal
Pukul

Pertemuan ke

pertemuans

Gambar 4.4 DFD Level 2 Kelola Data

DFD Level 2 Kelola Data pada Gambar 4.4 memperinci proses "Kelola
Data" dalam sistem. Proses 1.1 Kelola User, proses ini bertanggung jawab untuk
mengelola data pengguna yang terdiri dari data orang tua, siswa, guru, dan admin.
Administrator menginput berbagai data pengguna ke dalam sistem. Data yang telah
dikelola kemudian disimpan dalam data store student_parent, siswas, gurus, dan
admins.

Proses 1.2 Kelola Pembelajaran, proses ini berfokus pada pengelolaan data
terkait pembelajaran, termasuk mata pelajaran, kelas, guru, dan tahun pelajaran.
Administrator memasukkan data mata pelajaran, kelas, guru yang mengampu, dan
tahun pelajaran ke dalam sistem. Data ini kemudian disimpan dalam data store

mapels, kelas, gurus, dan tapels.
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Proses 1.3 Kelola Presensi, proses ini mengelola data presensi siswa

berdasarkan nama pembelajaran, pertemuan ke, tanggal, dan pukul.

4.25 DFD Level 3 Kelola User

Nama
Jenis Kelamin

Telepon

Alamat Nama

Jenis Kelamin

Telepon
Alamat

Nama
Kelas

NIS
NISN
Jenis Kelamin Nama
Telepon Kelas

Alamat NIS
NISN

. Telepon
Administrator AIarSval

Telepon
Alamat NIP
NUPTK

Data Orang Tua-

Jenis Kelamin

Data Siswa

Jenis Kelamin
Telepon
Alamat

Nama
NIP

NUPTK

Kelola Data Guru

Data Guru

Telepon
Alamat

-Jenis Kelamin Kelola Data Admin Data Admin
Telepon
Alamat jama
NIP
NUPTK
Jenis Kelamin

Gambar 4.5 DFD Level 3 Kelola User

DFD Level 3 Kelola User Gambar 4.5 ini menggambarkan proses detail

student_parents

siswas

gurus

admins

pengelolaan data dalam sistem yang dilakukan oleh Administrator. Proses 1.1.1

Kelola Data Orang Tua, Administrator mengelola data orang tua siswa, yang

meliputi nama, jenis kelamin, telepon, dan alamat. Data orang tua yang telah

dikelola kemudian disimpan ke dalam data store student_parents.

Proses 1.1.2 Kelola Data Siswa, Administrator mengelola data siswa, yang

meliputi nama, kelas, NIS, NISN, jenis kelamin, telepon, dan alamat. Data siswa

yang telah dikelola kemudian disimpan ke dalam data store siswas.

Proses 1.1.3 Kelola Data Guru, Administrator mengelola data guru, yang

meliputi nama, NIP, NUPTK, jenis kelamin, telepon, dan alamat. Data guru yang

telah dikelola kemudian disimpan ke dalam data store gurus.
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Proses 1.1.4 Kelola Data Admin, Administrator mengelola data admin, yang

meliputi nama, NIP, NUPTK, jenis kelamin, telepon, dan alamat. Data admin yang

telah dikelola kemudian disimpan ke dalam data store admins.

426 DFD Level 3 Kelola Presensi

Mata Pelajaran

Kelas
Administrator -Guru Pengampur
‘ Tahun Pelajaran

Mata Pelajaran
Kelas
Guru Pengampu
Tahun Pelajaran

1.3.1
Menambah
Pertemuan

Mata Pelajaran
Kelas
Guru Pengampu
Tahun Pelajaran

Pertemuan ke’

—

pertemuans

Mata Pelajaran
Kelas

Guru Pengampu
Tahun Pelajaran

Keterangan Presenst

Presensi Siswa

Keterangan Presensi

Siswa o -
resensi

Keterangan Presensi

1.3.2
Input Presensi
Siswa

Hasil Rekap Presensi

133

Data Presensi Siswar

Presensi Siswa

presensis

Rekap Presensy

Hasil Rekap Presens

Gambar 4.6 DFD Level 3 Kelola Presensi
DFD Level 3 Gambar 4.6 dari sistem presensi di SMK Pancasila 3 Baturetno

memperinci subproses "Kelola Presensi” (Proses 1.3) dari DFD Level 2 menjadi

tiga subproses yang lebih spesifik. Proses 1.3.1 Menambah Pertemuan, proses ini

bertanggung jawab untuk menambahkan pertemuan baru ke dalam sistem.

Administrator ataupun Guru memasukkan informasi terkait mata pelajaran, kelas,

guru pengampu, dan tahun pelajaran ke dalam sistem. Informasi pertemuan yang

telah ditambahkan kemudian disimpan dalam data store pertemuans.

Proses 1.3.2 Input Presensi Siswa, proses ini fokus pada penginputan data

presensi siswa untuk setiap pertemuan yang telah dibuat. Administrator, Guru, dan

Siswa bisa untuk menginputkan presensi yang telah dibuat. Data presensi yang

diinput oleh guru kemudian disimpan dalam data store presensis.

Proses 1.3.3 Rekap Presensi, proses ini mengelola data presensi siswa. Data

presensi siswa yang telah diinput oleh guru kemudian direkap untuk menghasilkan

laporan presensi siswa. Data presensi siswa didapat dari data store presensis.
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4.2.7 ERD (Entity Relationship Diagram)
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notifikasis
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pertemuan ke

Gambar 4.7 ERD
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ERD (Entity-Relationship Diagram) pada Gambar 4.7 ini menggambarkan
struktur basis data untuk sistem presensi berbasis website.
1. admins
e Atribut: id_admin, user_id, name, nip, alamat, telepon, jk, nuptk, id
e admins memiliki hubungan dengan entitas user.
2. user
e Atribut: user_id, username, email, role, is_aktif, password, foto
e User mengirimkan Notifikasi dan dimiliki oleh gurus, admins, dan
siswas.
3. notifikasis
e Atribut: id_notif, judul, isi, kategori, pengirim_id, penerima_id,
dibaca
e notifikasis dikirim oleh user.
4. gurus
e Atribut: guru_id, user_id, name, nip, alamat, telepon, jk, nuptk
e gurus memiliki kelas.
5. kelas
e Atribut: kelas_id, tapel_id, guru_id, name, tingkat
e kelas memiliki hubungan dengan siswas dan pembelajarans.
6. siswas
e Atribut: siswa_id, user_id, kelas_id, parent_id, name, nis, nisn,
alamat, telepon, jk
e siswas dimiliki oleh kelas, memiliki presensis, dan terkait dengan
student_parents.
7. presensis
e Atribut: presensi_id, siswa_id, pertemuan_id, keterangan
e Presensi dimiliki oleh siswas.
8. student_parents
e Atribut: parent_id, user_id, name, jk, telepon, alamat

e Dimiliki oleh siswas.
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9. pembelajarans
e Atribut: pembelajaran_id, kelas_id, mapel_id, guru_id
e pembelajarans dimiliki oleh kelas, mapels, dan gurus.
10. mapels
e Atribut: mapel_id, name, singkatan
o mapels memiliki hubungan dengan pembelajarans.
11. pertemuans
e Atribut: pertemuan_id, pembelajaran_id, pertemuan_ke, tanggal,
dari_pukul, sampai_pukul
e pertemuans dimiliki oleh pembelajarans.
12. tapels
e Atribut: tapel_id, tahun_pelajaran, semester

o tapels dimiliki oleh kelas.
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4.2.8 Relational Schema

4 user_id - bigint(20) Unsigned
& name : varchar(255)

# nip bigini(20)

# nuptk - bigini(20)

0 K enum(L\'P)

&) telepon : varchar(255)

(@ alamat : varchar(255)

[ created_at : timestamp

[ updated_at - imestamp

° presensismips? presensis
@ id : bigint(20) unsigned

Q presensismkps? student_parents
@ id : bigint(20) unsigned

# user_id - bigint(20) unsigned

& name : varchar(255)

(8 - varchar(255)

& telepon : varchar(255)

(@ alamat : varchar(255)

[ created_at : timestamp

[0 updated_at : Smestamp

# 1_id - bigint(20) unsigned
4 siswa_id : bigint(20) unsigned
 keterangan - enum(H.S" 1A\ T)
[ created_at : timestamp

[ updated_at - mestamp

# kelas_id : bigint(20) unsigned
(& name : varchar(255)

(@ nis : varchar(255)

4 nisn - bigint(20)

Q Kk :enum(L'P')

2 telepon : varchar(255)

{9 alamat : varchar(255)

1] created_at : timestamp.

[ updated st tmestamp

\m¢ presensismips2 siswas
@ id : bigint(20) unsigned

_#~—4 @ parent_id - bigint(20) unsigned
4 user_id - bigint(20) unsigned

ﬂ presensismips3 notifikasis

| @ id: bigint(20) unsigned

# pengirim_id : bigint(20) unsigned

4 penerima_id : bigint(20) unsigned

) judul - varchar{255)

@ isi : varchar(258)

_ 3 kategori : enum(informas?, Peringatan’)
4 dibaca : finyint(1)

[) created_st: tmestamp.

| @ updated_at : tmestamp

Lh  presensismkps3 users
@ id : bigint(20) unsigned

18 usemame : varchar(255)

@ email : varchar(255)

@ email_verified_at : timestamp
3 role : varchar(258)

(&) passord = Varchar(255)

@ foto : varchar(265)

4 i_akif - finyint(1)

9 remember_token : varchar(100)
[ created_at : timestamp

[ updated_at : timestamp

5 alamat® varchar(255)
/ [0 created_at : timestamp

2 tapels

a: presensismkps3 gurus
@ id : bigint(20) unsigned

# user_id - bigint(20) unsigned
(3 name : varchar(255)

# nip - bigint(20)

4 nuptk - bigint(20)

& i - enum(’LP)

3 telepon : varchar(255)

| @ updated_at: tmestamp

@ presensismiesa kelas

@ i : bigint(20) unsigned

() tahun_pelajaran : varchar(255)
(@ semester : varchar(255)

[ created_at : imestamp

“=| 4 ¢ tapel. id - bigint(20) unsigned

] updated_at : tmestamp

i bignt(20) unsigned

# guru_id : bigint(20) unsigned
4 tingkat: bigint(20)

& name : varchar(255)

[ created_at : timestamp

[ updated_at : timestamp

£ presenssmip=3 pembelajarans “
@ id : bigint(20) unsigned

# %elas_id - bigint(20) unsigned

# guru_id : bigint(20) unsigned

# mapel_id - bigint(20) unsigned

[{] created_at : timestamp

@) updated_at : tmestamp

£ oresensismikps3 pertemuans
@ id : bigint(20) unsigned

# pembeiajaran_id : bigint(20} unsigned
# pertemuan_ke : bigint(20)

@ tanggal - date

1) dari_pukul - time

[ sampai_pukul - time

[ created_at : tmestamp

_ [ updated_at : mestamp

[ updated_at : mestamp

| £ presencismips3 mapels
-{ @ id: bigint(20) unsigned

() name : varchar(255)

9 singkatan : varchar(255)

[ crested_at - timestamp

[ updated_at : timestamp

@ presenzismips3 sekolahs
@ id : bigint(20) unsigned
) name  varchar(255)

# npsn : bigint(20)

4 nss - bigint(20)

5 telepon : varchar(255)

5 email : varchar(256)

5 slamat : varchar(255)

# kodepos : bigint(20)

5 websie : varchar(255)
@ kepsek - varchar(265)

5 nipkepsek : varchar(255)
() fogo : varchar(255)

[ created_at : tmestamp

Gambar 4.8 Relational Schema
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Gambar 4.8 merupakan Relational Schema sistem presensi berbasis website
representasi logis dari struktur database, yang menunjukkan tabel-tabel (atau relasi)

dan hubungan yang saling terkait satu sama lain.

4.3 PENGKODEAN (CODING)

Pada tahap pengkodean mengimplementasikan hasil dari tahap perencanaan
dan perancangan. Sistem yang telah dimodelkan akan diubah dalam kode program.
Kemudian dari pengkodean tersebut menghasilkan halaman-halaman pada website.

Berikut adalah halaman yang terdapat pada sistem presensi berbasis website.

4.3.1 Halaman Login Semua Role
Setiap user yang akan masuk ke dalam sistem presensi-nya harus
mempunyai akun yang terdaftar. Pada halaman ini dapat dilihat pada Gambar 4.9

pengguna harus mengisi Username dan Password untuk masuk/login.

Login Pengguna

WLy BATURETNO - WONOGIRI
= Password

Gambar 4.9 Halaman Login
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Berikut dapat dilihat Gambar 4.10 untuk kode program halaman login.

<form action="/login" method="post">
@csrf
<label for="username">Username</label>
<div class="input-group mb-4">
<inEu: type="text" wvalue="{{ pld('username'} }}" name="username"
id="username" class="form-control" placeholder="Masukkan username">
<div class="input-group-append">
<div class="input-group-text":>
<span glass="fas fa-snvelope"></span>
</div>
</divs>
</div>
<label for="password">Password</label>
<div class="input-group mb-4">
<input type="password" name="password" Iid="password" class="form-
control" placeholder="Masukkan password">
<div class="input-group-append":>
<div cglass="input-group-text">
<span class="fas fa-lock"></span>
</div>
</div>
</div>
<div class="row":>
<div glass="cocl-12 mt-2">
<putton type="submit" class="btn btn-black rounded btn-bklock">Sign
in to account</button>
</div>
</divs>
</form>

Gambar 4.10 Kode Program Halaman Login

4.3.2 Role Administrator

4.3.2.1 Halaman Data Siswa

Pada halaman ini Gambar 4.11, data siswa yang telah ditambahkan akan
ditampilkan pada halaman Data Siswa ini. Dalam halaman ini menampilkan nama
orangtua beserta nama siswanya, kelas, NIS, NISN, Jenis Kelamin, Telepon, dan
Status siswa. Dalam halaman tersebut terdapat tombol Tambah Siswa untuk
menambahkan data siswa satu persatu, dan terdapat fitur Import Data Siswa untuk
menambahkan data siswa lebih dari satu sekaligus dengan format .xIsx. Kemudian
terdapat 3 Aksi pada data siswa yang telah ditambahkan yaitu Detail Siswa, Edit,
dan Hapus Data.
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= Presensi SMK Pancasila 3 Baturetno o Administrator

Data Siswa

MasTER DATA EEm s

® BiODATA
o
Nama Orangtua Nama Kelas NIS NISN Jenis Kelamin Telepon
T belum diset ABIIAYA XTKRB 227606 1243230 Laki-loki
2 Ahmad ADIPRASETYO XTKRB 227608 1243230 Laki-laki
3 belum diset ADZAN OKTAVIONA XTKRB 227607 12432310 Laki-laki
4 belum diset ADZIN FADLAN XTKRB 227607 12432310 Laki-ki
5 balumdiset AGIFTA CAHYA PUTRA XTKRE 22608 12432311 Laki-laki
6 belumdiset AGUNG PRATAMA XTKRE 22600 12432312 Lak-laki
7 belum diset AHMAD RENO FERDINAN XTKRE 22610 12432313 Laki-laki
NOTIFIKASI B belum diset ALFIAN XTKRA 123123 123123 Liaki-laki 087737766535
B Notifiasi S belum diset ALIF RAHMADAN XTKRB 227610 12432313 Laki-leki
10 belum diset AMAR PRAVANA SUMA ATKRB 227610 12432313 Laki-laki

t © 2024 SMK Pancasila 3 Baturetno.

Gambar 4.11 Halaman Data Siswa

Berikut dapat dilihat Gambar 4.12 untuk kode program halaman data siswa.

<div glass="card-body">

hover ">
SRIEE

@if (Ssiswa-»gcount() = Q)

<div glass="table-responsive">
<table id="tablel" class="table table—sm table-

<thesd>
<tr glass="bg-dark text-white">
<th sgepe="gol">#</th>
'col">Nama Qrangtua</th>
'col">Nama</th>
<th scope="gol">FRelas</th>
<th scope="gol">NIS</th>
<th scope="gcol">NISN</th>
<th scope="gol">Jenis Felamin</th>
<th scope="col">Telepon</th>
<th scope="col">Status</th>
<th scope="col">Rksi</th>
</tr>
</thead>

Gambar 4.12 Kode Program Halaman Data Siswa
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4.3.2.2 Halaman Tambah Data Siswa

Halaman ini Gambar 4.13 adalah untuk menambahkan data siswa yang di
dalamnya terdapat Orangtua, Nama Lengkap, Kelas, NIS, NISN, Jenis Kelamin,
Nomor Telepon (opsional), dan Alamat (Opsional). Kemudian ada Username dan

Password untuk Login.

= presensi sMK Pancasiia 3 Baturetna Administrator

<« Data Siswa

Gambar 4.13 Halaman Tambah Data Siswa
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Berikut dapat dilihat Gambar 4.14 untuk kode program halaman tambah

data siswa.

<div glRds= R T
<ddiwr W="col—mﬂ—£">
“div GlAnTT FRTERGND, TR
<lab=l gga:"abr_'" Ig},a\;;;?"'r_"r_'ll—sm—E m—m—l:ﬂl"M{flnheb
<div glas=="col-=m-8">
“anbask ShAmaT Semmoaslesk Gerrori{'parent id') jg-invalid @enderroc™
B BRIk -

i~ susmmlednlantiondss"
CRRFRRR: =" ShmAblad ImlasradsTT Mams JRERgERd TTOGRBRATT
@for=ach [$gm a= %o}

“gRERRR FRAWRT 1L Forwid 117 {1 Forid = gldl'massmk.dd’t ?

1f %o~ pams, 1</ 5REAER"
fendfor=ach
< sRlnER
farror | 'parent._id‘ ]

<=pan ghagas invalid-Sesdbagk o1t

‘amlessed’ Ut M

i *mrazzas M
</ =pan>
fandarroxr
< fdivy
<fdiw>

<div SkRasT" SREELARGHE. SR T
“labal for="ahc® class="col-=m-2 gol-foem-label">Nama Lengkap</labels
wdiv glase="col-=m-5">
ShRERE RERATRRERT FalnsTT il ohdU'paws') 1T
W'm Berror{'nam="] é,a_—in:ralid. fenderrox

"Ma=sukkan nama lengkap">

namsT mATe" AT nams

Aerror ("nams=')

<=pan glasa="invalid-, mE—1">
i1 Smmanags 1}
{_-’:1:;:'.‘;\-
Rand=rrox
< fdivy
<fdivy

<div SlRas="SREERARGHE. SR
<lab=l far="abc” glams="col-=m-2 gpl-fhms lab=l">Fela=</lab=ls
<div glas=="col—=m—8">
<aplecy slans="frzmoaslegk Berrox('kelas id"') js-inwvalid fende=rroxc"

W susmmdndndantRondns’ T
% =" Gisabled selesfmdc—- Pilih Felas ——</cmuhens
@fpreach (%kelas as Fitam]
“aRERER FRdReTU({ Fitemiid 1T I fiemid ==
s3a("bedandd') 7 'ssdessed’ ¢ U Vi
i ¥ives—rpams o oREdRRT
fendfor=ach
< SRR
Berror('kelas_3id'})
<=pan glass="invalid-fesdback mt-1">

nams="

i *mgazags M
-c_-" =pani
fandarroxr
< fdivs
<fdiv>

<div SkRas™ SREELARGHE. SR T
<label f£pr="abc" gla=m=="col-=m—2 gpl-fpzmlabel">HIZ< lab=l>
<div glas=="col-=m-8">
REG, SAPES"Ean" BAkeREE"10" Falus=" (1 aldl'mis'l 11"
m="mm Berror("mi='} &R—in'.r;lid Fenderror " é&="m"

"Masukkan HI3">
Berror("ni=")
<=pan glass="invalid-fesdback mt-1">
i1 Smranags 1}
{_-":1:;:}
Rand=rrox
< fdivy
<fdiw>

<div SkRas™ SREELARGHE. SR T
<lab=]l far="sabc" glams="col-=m-2 gpl-fRme lab=1">NI3N</laheals>
“div glas=="ccl—=m—-B">

“ippnt

Gambar 4.14 Kode Program Halaman Tambah Data Siswa
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4.3.2.3 Halaman Tambah Data Guru

Halaman ini Gambar 4.15 adalah untuk menambahkan data guru yang di
dalamnya terdapat Nama, NIP (Opsional), NUPTK (Opsional), Jenis Kelamin,
Nomor Telepon (Opsional), Alamat (Opsional), kemudian ada Username dan

Password untuk Login.

= Presensi MK Pancasiia 3 Baturetno Administrator

< Data Guru

in sudsh mengisi dengan benar

Gambar 4.15 Halaman Tambah Data Guru



37

Berikut ini Gambar 4.16 adalah kode program halaman tambah data guru.

<div glaas="swn >
<div glas=="col-md-&">
=div ehansT  ERFRaRsRE. FaN
<lab=l for="abc" glass="col-=m—4% %—m—libcl"}]im{flahelb-
<div glas=="col-=m-§">
i SEESTRAER" wALweTUl sahdUsams’) M laseTSRmmimanknal
Berror | "nams="] &i—:i.nv:a.lid Fenderror "
papsET"nEms” A8 "nams" plagsheldsrT "Masukkan nama lengkaptr
Barror("nams="')

<=pan glaza~'invalid-fesdhacsk =e-1s

11 *mzazaas 1!
< =pan>
fandarrox
< fdivy
< diw>

wdiv GARAET SRR ARARE. BRI
<label for="abc® gla==="col-=m~% gpl-fozm-label">Jenis E=lamin</label:>
<div glas=="col-=m-E">

TARlREE GhARSTfRmmsaslRck fRwSsRBRERL. Gerror(tik') fgminvalid
Benderror” pame="dk"
g
“EREAER FAMST"" disabled smlsskedro- Filih Jenis Felamin ——
</ SRR
“GEGRER FRdRET"LY {1 'L' == gddl'ik') ? 'asbsshed’ ¢ " iivlaki-
lakic/ oRGALR
“EREAER ERlmsSUET {{ CE' == oldl'ik') T smlssked’ -
} } > Perempuan</ gpsiens
</ ARARERT

Berrox('jk"]

<=pan glaga="invalid-fesdback =mc-1">

11 ‘meazags 1
</ =pan>
fAend=rrox
< diwy
<fdiw»

<div glaas= iR aRae. T
<“label for="abc" Glags~"col-=m 4 SRl Epzmlabel">Telepon
“amahd iy (Opsionall </ i</ smadde</ Label>
<div glas=="col-=m-§">
<dnERE wEER Rk mias=" i gld("s=lepon’) 1"
W="mﬂ.’ @error | 't=lepan"] ag—m?alid Eenderror "
oams—"tel=pon"
"Masokkan telepon™>
Berror('tel=pcn")

<=pan glaza~'invalid-fesdhack =e-1>

11 fpeazaas
< =pan>
fandarrox
< fdivy
<fdiw>

wdiv SlRRET ARETRIRRNE. FR T
<lab=l fap="abc" Glags="col-=m—4 sRi-Earpm-label"rRlamat
<zmaklr<ir (Op=sional} </ iz</ zmallse/ label
<div gla=s=="col-=m-§">

“RERASRG. SMBRTTSRER ShAAATSRGRLERDRSRY. Berror('alamaz') jgminvalid

Benderror " pape="alamat"
"Ha=ukkan alamat">{{ gld("alamat"] }}{_-"mb—
Aerror("alamat")

<rpan mlagas invalid-fesdback =col">

11 *measear }}
< =pan>
fendarrox
< fdivy
<fdiw»

wdiv glass="fREaEane RN
<label for="pacrpdns” clags="col-==r% gol-fnm labe=l">lsexpame</ labels
<div gla=s=="col-=m-§">
ARG SUBRTSRER" FRMRET L skl nResRame’! 11V
W='m ferror("o=srnams="} &g—:i.nva.lid Bend=rroxr ™

piagshrlder="Masukkan pasrpams">

Aerror("u=sernam="'}
<=pan glass="invalid-fe=dback mb-1">
1{ *mezzage 1

Gambar 4.16 Kode Program Halaman Tambah Data Guru
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4.3.2.4 Tambah Data Tahun Pelajaran
Tambah Data Tahun Pelajaran ini terdapat input untuk memasukan Tahun
Pelajaran, kemudian pada Semester terdapat dropdown untuk memilih Ganjil atau

Genap. Tambah Data Tapel dapat dilihat pada Gambar 4.17.

Tambah Data Tapel

Tahun Pelajaran
Semester

[ Saya yakin sudsh meagisi dengan benar

Gambar 4.17 Tambah Data Tahun Pelajaran
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Berikut ini Gambar 4.18 adalah kode program untuk halaman tambah data

tahun pelajaran.

<div glass="Zam
wdiv glazsT sl
=div chans”T " FRrTLERsHE AN
<lab=1 fer= " rabm o Esiadazen” Fiagss ool =me S sRL-fpem lab=1">Tahun
?ela.j;r:n{_-"l:bel}
<div glaze="col-—=mT">
AR SABRTURRER" MRMSTTI! sid!'sAbuRuRskedazan’! MY clasaTinwms

phdnshptAer="Mazukkan Tahun Pelajaran” pnEuiEmes
B=rrox| 't.'l.!'.un_p:l.'l.:' aran')
<=pan glas=="inwvalid-fesdback mt—1">
{1 $mgszags )
< =pan>
Band=rrox
<fdivy
< fdivs
wAiT SkRART SRETLARGRE. TR
Tlabhe=l W"mstcr“ W="cn1-m—5 m—m—lahl:l"}ﬂm:tcr{flabcl}
<div claze="col-=mT">
«.’am mﬂ'm Aerrox | "mseams=ter’ ) aa_—:i.nval:i.d fend=rroxz"
w s

DA remestar” Jd="ayampladslectBondar ragiinedr
“sRbden yabas="" dissbled sslsshsds— Pilih Semester ——2/gphicmr
“EEFAGR  FRdmeTTL" {1 1Y = gldl'=emesser®] 7 ‘szelechsd’
'} rGanjilef gpians
<gEBiom  maRlms=TE" 1 '3 = gld{'=emester’] 7 ssleceed’
"' rGenap/ QRbdenT
</ sRlRER

Aerroxr ("=am==ter']
<=zpan glas=="invalid-fgedback mt—1">
{{ $pme=ag= }}
< =panr
F=nd=rroxr
< dirs
< fdiv>
<div glam==""»
“div claza™"shegkhan"r
<lak=1x>
CIRERG hipesTchenkbnE” ragairsds Saya yakin =odah mengisi de=ngan benar
</ labals
<fdiv>
< fdivs
< divs

SRTECERDETAL
Barrox | ‘tahu.n_P:la.ja:l:m' 1 é,ﬁ_—:i_nv:a.lid Benderror m WY:"WMW' éﬁg.':""

Gambar 4.18 Kode Program Tambah Data Tahun Pelajaran

4.3.2.5 Halaman Tambah Data Kelas

Untuk menambahkan data kelas harus menginputkan Nama Kelas, memilih

Tingkat di sini ada 3 (10, 11, 12) dengan dropdown, Wali Kelas yaitu guru,

kemudian Tahun Pelajaran. Halaman Tambah Data Kelas dapat dilihat pada

Gambar 4.19.
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= Presensi SMK Pancasila 3 Baturetna 4 Administrator

« DataKelas

Tarmiah Data Kelas

Nama Kelas

Tinglat -~ Pilin Tingkat Kelas -
Wali Kelas -~ Bilin Wl Kelas -
Tahun Pelajaran -~ Filih Tapei

) Saya yakin sudah mengisi dengan banar

pyright © 2024 SMK Pancasila 3 Baturetno

Gambar 4.19 Halaman Tambah Data Kelas
Berikut ini Gambar 4.20 adalah kode program untuk halaman tambah data

kelas.

=div olBaRT SRETRLAEGHE. FRET
<label for="tingkat" glas=="col-=m—4 gpl-fore—label™>Tingkat</label>
<div glams="col =37
W W=“mm Berrox('tingkat"] a‘g—im:l:i.d Fand=rroz"
pame="tingkat" Fg="">
“gREAen ¥atwsT"" dizsbled sslasied>—— Pilik Tinghas Helas ——</gpgigp>

<gREAER IRMWE="10" {{ '10° = glal'singkac') ? amlGeamd’ ¢ |0 HIwl0
[Sepuluh] </ GREXEE>
<gRbAER TAMMATT1L" {{ 11" = glgU'singkat') ? ‘agleshed’ : U0 MLl
(Gebnles] </ cotdens
“aREion Falme="lar {{ "la" = gld{'tingkat'} ? 'splscged' - "' }}»ld (Dua
Bclas]{#'m}
</ ZRlRER

Berrox ("tingkat")
<=zpan glams="invalid-feedback mt—1">
i fmeazegs M
<f =pant
Aend=rrox
< divs
< div>
wdiv SlRART SRETLAEGNE. FRE
<labhe]l W"M" Wﬂ'ml—m—d m—ml:hel"}'ﬁ‘:lli Falam</lahal>
<dir class="col-=sm8">
{&E-@\Eﬁi W=“mm B=rrox | "-guru._il:i "1 gqg-imalid Fend=rroz"
b:E e S Al A o
<gvian FAkRe="" disabled sRlacked>—— Pilikh Wali Relas -—</oRudae>
Eforeach ($guru a= $item]

“oREhRR  yRiasTl{ fisem-wid 1T {0 kisem—rid = gldlmmzmaad'l ?
'a&m' : LI B2 $itm}m FHEL $itﬂn—bg\=1=.t 0, ! - $-i1'.-ﬂn—:g\=l=:: : e
}r</griieny
Bendfore=ach

Gambar 4.20 Kode Program Halaman Tambah Data Kelas
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4.3.2.6 Halaman Tambah Data Mata Pelajaran
Pada halaman tambah data mata pelajaran Gambar 4.21 ini menginputkan

Nama Mapel dan Singkatan Mapel untuk membuat mata pelajarannya.

= Presensi SMK Pancosila 3 Baturetno Administrator
« Data Mapel

Tambah Data Mata Peejaran

Noma Mapel

Singkatan Mapel

Saya yakin sudah mengisi dengan benar

1 2024 SMK Pancasila 3 Baturetno,

Gambar 4.21 Halaman Tambah Data Mata Pelajaran

Berikut ini Gambar 4.22 adalah kode program untuk halaman tambah data kelas.

<lak=]l &g_E_:"ahc" mﬂ'cnl—m-i m—m—l:bcl"b-ﬂ;ma m{;"lhlb-
<diwr m="cnl—mn—ﬂ“b-

SEEWE  SUBSTUIRNRT SRl eddUs@ms’) 11" slanes"Sess
Berroxr("name=") ag_-invzlid fenderroxz " W‘.:"m" é,d;"m" W"H:mkkan nama
Hanel">

Berror ("nams="']
“mpan glas=="inwalid-, mE—1">
{1 fmgazags 1}
< =pan>
fend=rrox
</div>
< fdiw>
wAiT SlRART SRANARGEE. FRK
<label for="singkatan® gla==""col-=m-4 gpl-fpzm-label">Singkatan Mapels/label>
<div glams="ocol =87
iREWS. SOESTTReAR  FAWRS(l ghdl'singkstan') 11" glass="Sneme
ferroxr | "singkatan') ;qg-inv:lid Eenderror m mﬂ':ingkatan“ &Q‘F""
plazehnldar="Ma=sukkan =ingkatan Hapel">
B=rrox [ "singkatan’}
<=pan Flams="invalid-fe=doack mt—1">
{{ Sppazags 1}
</ =pan>
Fend=rroxr
< divs
< diwx

Gambar 4.22 Kode Program Halaman Tambah Data Mata Pelajaran
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4.3.2.7 Halaman Tambah Data Pembelajaran
Pada halaman tambah data pembelajaran Gambar 4.23 ini untuk membuat

data pembelajaran harus memilih Kelas, Mapel, dan Guru Pengampu.

= Presensi SMK Pancasila 3 Baturetna £ Administrator

« Data Pembelajaran
Tambah Data Pembeajsran
Kelas — Pilh Kelas -
Mapel — Filih Magel --
Guru Pengampu — Biih G -

Saya yakin sudsh mengisi dengan benar

pyright © 2024 SMK Pancasila 3 Baturetno,

Gambar 4.23 Halaman Tambah Data Pembelajaran
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Berikut Gambar 4.24 adalah kode program untuk halaman tambah data

<div glasz="fammcaroue s>
<labe=l W"W“ m="col-m—i &%—m—label"}&laa{flahelb-
<div glams~"col—=sm8">
fm W"ﬁm B=rrox(" k:l::l_:i.d' ] ,a'a—:i.n?alid Fend=rroz"
e " hedasaid” A4 ¥
“gREAER yRiReT"" dizskled selzskeds—- Pilik Felas -—</gpiisns
EBforeach ($kela= a= Sitem)

“EREAER SRMRTT 0 Fizewm—xig Y 00 disewrid = gldi'kalas.id’)
"salasiad’ ¢ "M ditem—pame O/ embdens
EBendforaach
< SRERERT

Barrox("kelas= id')
<=mpan glas=s="invalid-fg=dpapk mt—1">
i1 Smzazegs
< =pan>
Fandarror
</div>
< divy
<div glass="fammrarsun Ra
<label FRE="mAbal.dEA" chems="col-=m-4 gpl-frem-label"xapels/ labels
<div glasa="ocol—=m 8"
'Cm W"m Berrox | 'm;lpel_id’ ] a'ﬁz_—inv.'llid Band=rroxz"
oams mRpnhaid" 4 ¥
“GREAER FRLRET'" disghled smlsskedr— Pilik Mapsl ——</gREieR>
@foreach [($mapsl as item)

“OREHRR FRMEETTIL Fisemrid 11U {{ ¥isemrid = gldl'mamsi.id’l
"salasiad’ ¢ ' il fitem gage }l</onbdens
Eendfor=ach
< SRARERT

Barroxi 'mpcl_:i.n:l' ]
<mpan glass=="invalid—fg=dpapk mt—1">
it Smmemads 11
< =pan>
B=nd=rroxr
</ div>
<fdiv>
<div SlassT T AR aRGHE. B
<label Ioe="gliRoaq Ghaas— col-om— 4 gnlofnem label">Gurun Pengampu</label>
<div glass="col—=m 8"
Leplect shass=" Enrmsarlask Berrox('guru id'") dz-invalid fend=rroz"
BEBRT ARG A8 . )
“SR5EeR yRiweT"" dizabled selsseds—— Pilih Goru ——</gpnigoe
Eformach [jguru a=s jitam)
FERERRD TakusTU [ fivemrigd 117 {1 fisem—iid = aldl'mamadd') ? 'aslzsmed
: ''ilx0 Fitem-dpame HH{{ fitem—rgelar T ", ' . Sitemrrgelar : "' i< gmpbicnr
Eendforeach
< SRARER
Berrox( 'guru._il:l" 1
“<=pan glams="invalid—feedback mt—1">
i1 Smeszegs )
</ =pan>
Band=rroxr
</ div>
< fdivwr
<div glaas= offset—am 4 col-smf ms—4">
<div clazs™"shegkhan">
<lab=lx
ARG humr="cherkbes" Ipawizsdr Saya yakin sudah mengisi dengan benar
<flabel>
</div>
< fdiw>
<div glas=="offsst—=m—4 col-=m-B ms—-3I">
Supe="snbmis” shaasTUhED BEBSsRRsssa’rIimpans/bubhen

< divy

< divy

Gambar 4.24 Kode Program Halaman Tambah Data Pembelajaran
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4.3.2.8 Halaman Detail Presensi

Pada halaman detail presensi Gambar 4.25 ini menampilkan siswa yang
terdapat di kelas tersebut beserta dengan kehadiran atau presensinya. Di sini
Administrator dapat mengelola presensi siswa-nya dengan klik pada bagian

pertemuannya.

= Presensi SMK Pancasila 3 Boturetns o Administrator

< Presensi: X TKRA

Ketas XTKRA
Mata Polajaran © Banasa Ingonasia
Guru Pengsmpu © Dimss Satiswan
Thun Pelajaran : 2023/2024 - Semestes

0202020222 MOHAMMAD YLIDATAMA

|; |mw» ALFIAN ‘.

2024 SMK Pancasila 3 Baturetna,

Gambar 4.25 Halaman Detail Presensi
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<whead>
<EE §l333-"hosgark pexbovhire">
<Hb SGRRES"GRL" RENSRan="2"
SARRg="border-dark LEeXLoCRRRSE SLIgnC
middle bg-info">4</th>
<Hh SGRRESTGRL RENSRaR="2"
GhRES="Porder-gdark LEXLIGERLEE. Aligns
middle bg-info">NIS</th>
<Hh AGRRGSTGRL RENSRaR="2"
GhREg="border-dark LEXLIGERLEL. Aligns
middle bg-info">Hama Siswa</gh>
<Hh AGRRGSTGRL RENSRaR="2"
GaRRF="border—dazk LEELIGERLET. Aligns
middle bg-info">L/F</th>

@if (fpertemuan-»gopRk() >= 1)
<HB eARe="GRl" sabsnan="i{
gount ($pertemuan) 31"
sdass="ha-info LexLaaenker border-
derk™>
Pertemuan Ee</Zh>
. <HD SGRDRS="R0k" SRASRAD="S" GlRIa="Rd-
info text-center border-dark™>
Jumlah</ o>
@endif
<R
<kb GhRZETTRASIEGORdaRL>

@if (fpertemuan—»gopRk() >= 1)
@foreach (fpertemusn as sperk)
<Lh SERRES"S0L" glagg="border-
dark"” data-bg-roggle="modal"
Bif (!lip.arrayiszols.

['=iswa', 'kepala-sekolah', 'grangtua']l) |l ($érgle == 'siswa' s& §pert->presensi-
roounk() < 1)) data-Rg-plagement="top" Lirle="Klik untuk detail">
<div glagg=""
data-Rg-

terget="#detailPertemuan/{{ $pert->id }1"
data-Hg-toggle="modal"

<div glags="LSBE=GEREEE aLignc

fendif>

middle, fuzhald">
{{ épert->pergemuan ke 11
</dive
</dive
</5h>

Gambar 4.26 Kode Program Halaman Detail Presensi
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4.3.2.9 Tambah Pertemuan
Tambah Pertemuan ini memungkinkan administrator juga dapat menambah
pertemuannya dengan mengisikan Pertemuan Ke berapa, Tanggal, dan Pukul

pertemuannya. Tambah Pertemuan dapat dilihat pada Gambar 4.27.

Gambar 4.27 Tambah Pertemuan
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Berikut ini Gambar 4.28 adalah kode program untuk tambah pertemuan.

=div glasz="rou">
=div glazg=" e
=div glass="fommogroup Dow"~
<label for="abc" glagz="col-sm—3 gpl-form-label">Nama Pembelajaran</labsl>
<div glagz="col-am—3">
<iIRNE  RERST"REEL”  ¥alug="{{ $pembelajaran—rpapel-*pame - ' - " -
jpembelajaran-rkelas->gamel }" glazs="form-contral @error('abe’) jz-invalid f@enderror ©
nEme="ebc” 1g="" placeholder="" disshlsd zesdenly >
<fdiv>
= div>
=div glazs="foEm-groum mRE'
<label for="pertemuan ke" glagg="col-sm-3 gol-formp-label">»Pertemuan Ke
<gmallzis (Angka)</ix</amallzs/labal>
<div glags="col-sm-3">
<dnpbe wRsTmamber” medus="il aldUmesrbemmabldis’! MU slass="fazmncanbral
Eerror ('partemuan_ke') dg-invalid @enderror " Dame="Rekiemnan ke ad=""
plasehnldar="HMasukkan pertemuan ke" peguired>
ferror('perteman ke')
<gpan glass="invalid-feedback mt-1">
{{ *meszzde 11
</ span>
@enderrox
<fdive
=/ div>
<div glass="fommogroun o'~
<label for="tanggal” glass="col-sm-3 gol-form—label">Tanggal</label>
<div glagz="col-sm—3">

“ipRuk  muees daks”  walug=Ti{  gpldi'tanggsl’) 13U glaas="fommcoontrol
ferror("tanggal') jg-invalid Eenderror " pame="tanggal" J4="" plaseholder="Pertemuan
Ee" regnireds

farror('tanggal')
<gpan glazs="invalid-feedbhaclk mt-1">
{{ Fmeazags M
</ span*
Benderror
< dive
< divx
<div glass="foEmsdrRtuE RRETT
<lazbel for="dari pukul"™ claoso="col-sm-3 gol-form-label">Pukul</label>
<div glage="col-sm-4">
“IERER  RNRESTRAmE"  vakwem"{l  sidl'dami.mmbed’) " slRasT"IRImosentEsL
Eerror('dari pukul') Ag-imwvalid Benderror " peme="dari makuL" id=""
="Partemuan K=" reguired>
@error('dari pukul'}
<span glass="invalid-fgedback mt-1">
{{ *mgsszas !
</ span*
@enderror
</ dive
<div glag=="col-=m-1 mt-1 fezxi_genter"=s/d</div>
<div glag=="col-=m—4">
“IRREE RMReSURAmS"  wRdue="{{ old!'samead.meknb’) 11U slass="
fBerror('sampai pukul') dg-invalid @enderror " Dame=""sameai. pukul" Adg=""
Blasshalder="Perteman K" requized”
Berror('sampai_pukul')
<span glass="invalid-fgedback mc-1">
{{ #meazage M
</ span>
Benderror
<fdive
=/div>

“IDRESE RyRe="RidSEn" name="peRbRlalaran.id” 877" ¥elue="{{ Spembelajaran-zid }}"
hidden~
<div glass="col-sm-9 offset-sm—3">
<div class="sheskhax">
<label>

“ipRuE hume="sheskbox" reguired> Saya yakin sudah mengisi dengan benar

< fdiv>

< 1;:;&}

Gambar 4.28 Kode Program Tambah Pertemuan
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4.3.2.10 Halaman Kelola Presensi

Pada halaman ini Gambar 4.19, menampilkan Mata Pelajaran, Kelas, Guru
Pengampu, Tahun Pelajaran, Pertemuan ke berapa, Hari/Tanggal, dan Pukul.
Kemudian juga terdapat QR CODE, QR CODE ini akan otomatis dibuat ketika user
Admin atau Guru menambahkan pertemuan. Kemudian administrator dapat
mengubah Keterangan kehadiran siswa tersebut. Keterangan terdapat Hadir, Sakit,
Izin, Alpha, dan Terlambat.

= Presensi MK Pancasiia 3 Baturetno o Administrator

¢« Kelola presensi: X TKR A

zzzzzzz

Gambar 4.29 Halaman Kelola Presensi

Kode program untuk tambah pertemuan dapat dilihat pada Gambar 4.30.

<div glagg="col-B">
{1l Qrlode::gize{l00)-
*dERskaES (fpertemuan—>3d) L1}

< fdiv>

Gambar 4.30 Kode Program Halaman Kelola Presensi
Untuk menggunakan atau menampilkan QR Code secara otomatis

menggunakan library di Laravel simplesoftwareio/simple-grcode

4.3.2.11 Halaman Rekap Presensi

Rekapitulasi Presensi ini untuk merekap kehadiran siswa di mata pelajaran
tersebut dan kemudian jika di klik Cetak Rekapitulasi akan mencetak rekapitulasi
menjadi format pdf. Halaman tersebut dapat dilihat pada Gambar 4.31.
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= Presensl SMK Pancasila 3 Baturetno 4 Administrator

Rekapitulasi Presensi

20232024 - 5

2024 SMK Pancasila 3 Baturetno,

Gambar 4.31 Halaman Rekap Presensi

Berikut ini pada Gambar 4.32 adalah kode program halaman untuk rekap

presensi.
“Rhadi>
Bforeach (Spembslsjaran == Sitem|
<REF
“Rdri{ slpge-riEeraRicn il ndr
<gd={{ Sitem—>papel-*singkatan
]-}-C_.-’m}

<gdr{{ Sitem—rkelas->pame }}</5d>
<pgr{{ fitem->guru-rgame }}
<far{{ Sitem—rkelas->fapal-
*hahun.pelalazan - " - Semester ' . Fitem-rkelas->fapel-Fsemester }}
</ g
<d>

Eif | Sitem—rpertemian—>count|)
= 1]
<feEm amRAgp=ril
Zante (' ZeRARRESIRRAk-REARE . ['ZRds” = aukhl)->uzezl) ->zpis, "3d’ = Fitem—>3igd 1) 11"
DEkbad="dsk" target="_| "
{{—— @csxf —-}}
“EREERD. RERET"aMRmiE"
5La35="RER RincRsimary REnoame .
Eyie)

EWADS="BETD:/ /e w3.0Tg/2000/5vg"  WAEL="16"  beimBE="16"  SALL="GRETRBERESE
Ghass="kh Bh-printer-£ill me-1" yisyBox="0 0 16 le">
<gaph d="M5 laZ 2 0 0

0-2 2vlhl0W3ad 2 O O 0-2-ZHGzm& BH5al 1 0 0 0-1 1wv3al 1 0 0 0 1 lhéal 1 O O O 1-1vw-3al
100 0-1-1=z"/>
“gakh 4="MO 7a2 2 0 0
1 2-2h12a2 2 00 1 2 23v3a2 2 0 0 1-2 2h-1v-2a2 2 0 0 0-2-2H5a2 2 0 0 0-2 2viHiaZ 2 0 0
1-2-2Viemd .5 1a.5.5 01 04 0-1 5.5 00 O O 1="/>
</ gy
Cetak
Eekapitulasi</gutton™
< £
gendif

< 5

{":5:;5-}
Bendforeach

</ thody>

Gambar 4.32 Kode Program Halaman Rekap Presensi
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4.3.2.12 Kirim Notifikasi
Untuk mengirim notifikasi dapat dilihat pada Gambar 4.33, administrator
dapat memilih Kirim Ke untuk memilih ke Siswa, Guru atau Kepala Sekolah, Jenis

Notifikasi ada 2 yaitu Peringatan dan Informasi, Judul notifikasi, kemudian Isi-nya.

Kirim Notifikasi

Jenis Notifikasi

Judul

Isi

[ Says yskin sudsh mengisi dengan bensr

Gambar 4.33 Kirim Notifikasi

Gambar 4.34 dibawah adalah kode program halaman untuk kirim notifikasi.

<3iv Ghase= AR
<div slm‘“m&.“
<div glags="fomms TR
<label for="pencrimg.id" siggs="col-=m32 gpl-fopm-label">Kirim Ke:</label>
<div glaga="col-gm-3">
<85kERk ="IREmnasdsst  fREMnGRntxel. Berror('penerims id') jg-invalid
Benderror® game="penerimpa.id” id="sxampledelacrBonder”>
“gEkiRn Wadue="" dizabled ssiscked~—— Filih ——</gekion:
Eforsach [$3iswa as Fitem)
<93E&m Fadue=" {1 511;&11—"9.5&.& 3 1T {4 sivem—vid == old('peEnsrime.id’) 7
'aelecked’ : '"}lr{{ Sitem->pame . ' - ' . fitem-rkelas->pamel} (Siswa)</gphipns
Eendforeach
Eforeach ($guru as Sitem)
“GBRARA, WRMME"[{ sitem—ryser-vid 11" {{ #item—>id = Qld('penexima.id’) ?
'gelssked’ ¢ '"Hi={{ Fitem—>pame}} (Gurul</opricns
Eendforeach
Eforesch (Fadmin as $item)
“sERaRn ¥akue="{{ sitem—>uggr-vigd 11" ({ fitem>id = gld ('menseima.id’) ?
"sslacked’ ¢ 'U}l>{{ fitem—>pags}l (Admin)</GRREAE-
Eendforeach
</ SRAasE
@error('penerimas id')
<span glass="inwvalid-fegedback mc-1">
il *meassas 1
</span*
@enderror
<fdiv>
</diwv>
<div glags="fREN-dERYE IRE">
<lzbel for="kategori" glass="col-sm-3 gpl-form-label">Jenis Hotifikasi</label>
<div glags="col-gm-3">
“ERISEER m-‘mm frzmogensrgl  @error('kategori')  fgrinvelid
Eand " name="kat ri" jg="

<GRLA TAkIE Ssarase s8leRyed--- Pilih —-</gpyign>
abkinn ¥alug="Peringatan" {{ 'Peringatan' == gld('kategori'] ? 'galectad' :
' }}>Permgatan<«*m
SREARE ¥aluse="Informasi™ {{ 'Infermasi' == gld('kategori') 7 ‘gelected’
. }}}Infomsltfmy
</ SRAERET

@arror('kategori®)
<span glass="inwvalid-fegedback mc-1">
il meassas 1
</span*
@Genderror
<fdiv>
</ diwv>

Gambar 4.34 Kode Program Kirim Notifikasi
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4.3.3 Role Guru

4.3.3.1 Halaman Kelola Presensi
Pada halaman kelola presensi Gambar 4.35 ini akan menampilkan Mata

Pelajaran dan Kelas yang diampu oleh guru tersebut.

= Presensi SMK Pancasila 3 Baturetro Diki Setiawon 5.Pd

Presensi Saya

1 MK XTKRB Diki Setiawan S P 2024/2025 - Semester 1 a

ht © 2024 SMK Pancasila 3 Baturetno,

Gambar 4.35 Halaman Kelola Presensi

Berikut ini pada Gambar 4.36 adalah kode program halaman untuk

kelola presensi.

<div glass="ARMSTESIRARIANE "
BRYEE ">

<5ahle dg="tablel" glass="tshls hable-sm nakhlsc

“Rhgadr
<5 Ghass="hazdark seutcuhiss"
“ER ZEGES="GRL">F</th>
<th Zoppe="gpl *Mata Pelajaran</gh>
“Eh gZeeEe="crl">Relas</gh>
<gh goope="col">Curu Dengampu</gh>
<gh ;,;Qp\gﬁ';%"}Tahl_;n _Pela:’ aran</gh>
“ER SREER="GREREIi</Lp>
</ REF
</5heas”
<5BRgE
Bforeach (Spembelajaran as Sitem)
<REF
<R SlanETRERRRkIan 1le/ndE
“<fdr{{ fitem>gapel-rsingkatan

edngd>
“har{{ ficem—>kelas->pams }}</gd>
<fgr{{ Sitem>guru-rpame }}
<hgr{{ fitem->kelas->Lapal-
rhabhun pelajaran - ' - Semester ' | fitem—rkelas-rfapel-rsemester }}
< e
<td>

Gambar 4.36 Kode Program Halaman Kelola Presensi
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4.3.3.2 Halaman Detail Kelola Presensi
Halaman Detail Kelola Presensi dapat dilihat pada Gambar 4.37 adalah
untuk melihat presensi siswa dan guru juga dapat meng-edit presensi siswanya.

Pada halaman tersebut terdapat tombol Cetak Rekapitulasi dan Tambah Pertemuan.

= Presensi SMK Pancasila 3 Baturetno Diki Setiawan 5.

< Presensi:X TKRB

Kelas XTkRS
Mata Polajaran : Matomatia

Gur Pengampu - Giki Setiavan 5.
Tahun Pelajaran © 2024/2025 - Semester |

o
: T
227606 ADI PRASETYO L = =l (]
2 227607 ADZAN OKTAVIONA = (=] =
T e [rr— =]
227609 AGUNG PRATAMA m E
5 227610 AHMAD RENO FERDINAN L /= [ ] [ ]
6 227610 ALIF RAHMADAN] = =
7 27610 AMAR PRAVANA SUMA L = = =
8 227610 AUREL BAYL PRATAMA E=A [ ] =3
9 227610 AZRIL ZIAUL HAQ L E
0 27610 DAFI KURNIAWAN L E IE |E

Gambar 4.37 Halaman Detail Presensi

Gambar 4.38 adalah kode program halaman untuk detail presensi.

<Eh. SRARST"RRL” FENSRaEC"Z"
migddle hg-info"r#</thr

shasg="border—dark textocenter slignc

“ER. SREER=TGRA" HRMsRans"2"
Ghasg="border-dazk texutocenter slignc
middle hg-info">NIS</ph>
“H SEREE="GRA" HRMsRan="2"
Fhasg="border-dazk EERGRIGSRGEL &AidRL

“h. SEREE="GRA" ZRMsRan="2"
Ghasz="border—gdark textocenter alidnc

middle bg-info">Nama Siswa</;ph>

migdle Rg-info>L/D</gh>

8if ($pertemuan-rgpupt(l »>= 1)
“Hh SRREE="SRL" RRAsRaDTT L

a3~ "hg-info Lexticenter border-

SRunE (Spertemuan) 11"
dagk>

Pertemuan Ke</gh>

<th ZReEE="GRL" SRiSRAnSTS" slazs="ka-
Jumlah</ ghe

info Lextocenter bordsr-dagk's

fendif
</ hE
<Rk SARIETRESIRGERARRY

@if (Spertemuan- gpupt(l >= 1)
@foreach ($pertemuan as

<3h. S5ARR="RRL" W"bwd&r—

Saxk” data-hE-mRdgks="modal”
Bif (lip.azzauitzels,

['=siswa®, ‘kepala-sekolsh', ‘grapgifms'l) 11 (Sxpls = 'siswa' && Spggb-*presensi-
rpount () < 1)) data-ha-placement="top" Hikle="Klik untuk detail">
<div glags=""

data-fs-

data-Rg-reggle="modal"

<div Glasa="RBHk-SERIEE, AblaRs,
{{ #pRab-~Rentemsan.ke )

< /div>

target="2geRALlRarRamMAR/ {1 SEREE-F34 117

Eendif>

widdhs fenhadd >

< /dive
</gh>

Gambar 4.38 Kode Program Halaman Detail Presensi
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4.3.3.3 Tambah Pertemuan

Tambah Pertemuan Gambar 4.39 ini dilakukan guru sebelum pelajaran akan
dimulai. Jadi guru sebelum pelajaran dimulai harus menambah pertemuan terlebih
dahulu agar siswa dapat presensi.

Tambah Pertemuan

sid

) Saya yakin sush manglsl dengan banar

Gambar 4.39 Halaman Tambah Pertemuan
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Gambar 4.40 berikut ini adalah kode program halaman untuk tambah

pertemuan.

<div glags="za">
<div glazz=" =
<diwv glazs=" = o
<label for="sbe" glag=="col-sm—-3 gpl-form-label">Nama Pembelajaran</label>
<div glags="col-=m—5">
<iDENE RVRSTUREEL" Wadug="{{ spembelajaran-rpmapel-Fpame - " - " -
fpembelajaran-rkelas->gamel | glass="form-contral @error('abe") jg-invalid fenderror "
name="abc” 14="" placsholder="" dizsblsd zeadenla -
<fdivy
</dive
<div glass="lommodroup nos'>
<labhel for="pertemuasn ke” glaza="col-sm-3 col-form-label">Pertemaan Ke
<spadlr<i> (Angka) </ix</gpall></labal>
<div glags="col-=m—3">
<INRNE R¥Rs="mamber” malue="{l ald(psrtemmanuke’) 1T glass=n
EBerror ("pertemuan ke') dg-inwvalid @enderror " name="perkemnan. ke ad=""
placeholder="Masukkan pertemuan ke" pequired-
Berror | 'pertemian ke']
<gpan glass="inwvalid-feedback mt-1">
11 fmgssags 1l
</ span¥
Eenderror
</ dive
<fdiv>
<div glags=" — '
<label for="tanggal" glass="col-sm-3 gpl-forp—lasbel">Tanggal</label>
<div glags="col-=m—5">
“IERME  REReTUARRS”  ueduem il ghdl'tanggel®) 13T class="fomecontrol
Berror{'tanggal') jg-invalid Benderror " pame="tanggal" J4="" placeholder="lertemuan
Ke" reduired:
@arror|'tanggal')
<span glazs="invalid-feedback mt-1">
i *measags 1l
</ spans
Eenderror
</divr
<fdivs
<div glass="foRU gERuE RRH'Y
<label ="dari pukul" flass="col-sm-3 gpl-form-label"rPukul</labels
<div glag=="col-gm—4">
“IpREE  RERsTURIER"  Mpdue="{{ sid('demi.Egked’) 1T slaas="
ferror({'dari_ pukul") &Z-invalid fenderror - pame="dari mukgl" adg=""
="Dertamuan Fe" rgmyjred-
Berror('dari pukul'}
<span glazs="invalid-feedback mc-1">
{1 smRsERdR 1)
</span>
EBenderrox
<fdiv>
<div glass="col-=m-1 mt-1 Lextogenter"=s/d</div>
<div glags="col-=m—4">
<INERE RERe=Thime” malue="{l qldi'sampai.pukul') 11U glass=n
Eerror ('sampai pukul') dg-invalid @enderror " name="samead. pukul" ad=""
Rlasshelder="Perteman Ke" reguized>
Berror('sampai_ pukul']
<gpan glass="inwvalid-feedback mt-1">
11 fmgssags 1}
</ span>
Eenderror
</ dive
<fdiv>

“IREE me="hidden" nams="pembslalamsn.id” 347" melug="{{ spembelajaran->id }}"
biddsp~
<div glazs="col-sm-5 offset-sm—3">
<div glass="sheckRan">
<label>

Saya yakin sudsh mengisi dengan benar

Gambar 4.40 Kode Program Halaman Tambah Pertemuan
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4.3.4 Role Siswa

4.3.4.1 Halaman Scan Presensi

Pada halaman ini siswa dapat melakukan presensi dengan scan qr code yang
telah dibuat oleh guru pada setiap pertemuannya. Ketika melakukan scan qr code
siswa akan langsung ter-input Hadir didalam mata pelajaran tersebut. Halaman
Scan Presensi dapat dilihat pada Gambar 4.41.

= Presensi SMK Poncasila 3 Baturetno Q ADIPRASETYO

SMK Pancasila 3 Baturatna,

Gambar 4.41 Halaman Scan Presensi
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Gambar 4.42 berikut ini adalah kode program halaman untuk scan

presensi.

<div glasze="mb—-3">
=" sEaEkButERA">Start </ a>
A" BRARRBREERR" >Re set</ 2>
< fdiv>
</ SRREAGRS
</main>
</div>
</divy
< divs
< fdiv>
</ SBRELERT
<gREiRk SEE="https: f_fca{ie ..jq‘ue.ry. com/joguery-3.7.1l min.j="

SERESNEALED=" ABRAUMENA" T/ AERARET
<gpEiRk sEE="https://cdn.jesdelivr.net/npm/sweetalert2@ll"></script>

sroc="https://unpkg.com/@zxing/libraryElatest,/umd/index min_js"></script>
()

CEREARE &ma="gs&5#imz&s&m"} A
windew.addEvennkistenst ("Lead' . funskient) {
genpak urlBagt = "https://presensipsd.test”;

5k ssdeckedleuiceld:
Genek sedsReadsr = neM AInd.Bromnasrimitiiormatieadsx il

EROEEioR SESSESSABRANG ()
sRsaResdsr.AesndsisnladeaRevics (salastadReviRald, video',

L (zeamdw
hendlsbesult (zeanlh.Resk) 7

7/ SEOP SRARRARG
%

sxx) = 1

M5

}
AL lexy =& !igrr Inatancecl ZEisg.NoniosndExcenrionl i
BendlsExror arn)
}
Hhe
econsole _log (" 5Eakked. SORGADMALE dempde g;g,;;rﬁ GEMEER

+sslessadievisald) )
]

<a glRss="RLR bhE-am RERcdangss”
<3 glass="Rin BRELEm  RERcsangsk”

dnkagriky="sha2be-/ JQT350fawkew/BIHMThkBrs00Evt FEmgDE/ 1 ¥ T / Cao="

<ZREARK RYRE=" hENG/ LANASREAEE"

Gambar 4.42 Kode Program Halaman Scan Presensi

4.3.4.2 Halaman Detail Presensi

Pada halaman ini siswa dapat melihat kehadirannya kemudian dapat meng-

input kehadirannya sendiri dengan klik di pertemuannya. Halaman Detail Presensi

dapat dilihat pada Gambar 4.43.
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= Presensi SMK Pancasila 3 Baturetno [ ADIPRASETYO

<« Presensi: X TKRB

Guru Pengampu an s pd
Tahun Pelajaran : 2024/2025 - Semester 1

1 ‘227606

LADI PRASETYO L ‘E B [ 5o ] l

2024 SMK Pancasita 3 Baturstno.

Gambar 4.43 Detail Presensi

Gambar 4.44 berikut adalah kode program untuk halaman detail presensi.

<Hasadr
ThE Sh33s="handark hexbtowbite"r
<th spope="col” Iowepan="z2"
SAgss="border—gdark text-center slign-—
middle hg-info"r$</th>
<gh soope="cpl” Iowspap="z2"
GhRsg="border-dazk IRELLGRRLRL 3iienc
middle bg-info">WIS</ gh>
<gh scape="cpl" ImspaR="2"
Ghdss="border-gdark tesxt-center alion-—
middie hg-info"sNama Siswa</ghs
<k Zoape="onl" IoEspap=T2"
clasg="border-gdark Lexb-GERLEL alignc
migdle hg-info">L/B</gh>

Bif (Spertemuan- gpoupt(l >= 1)
“Eh SREES="Sok" splsman="{{
SRUNE [$pertemuan) }}"
Shass="ha-info REXRIRERERE border-
dazk">
Pertemuan Ke</

<Rh. SERRE="52L" RRAIRanS"S" alass="ha-
info gextzzenter border-garxk">
Jumlah/§h>
@endif
< BET

<hE. Sla35="Basascendary'>

Bif ($pertemuan->gpunt(] »>= 1)
@foreach (fpertemuan as Fgert)
<5k gRREs="sRd" Ghagz="border-
dark” data-p3-Loggle="modal™
Bif (lip.axrax(szsis.

["siswa', "kepala-szekolah', "granotua'l) |1 (Spole == 'siswa' && Spert—rpresensi-
roounk il < 111 data-hs-plagement="top" Hikzle="Klik untuk detail">
wdiv zlzgs=""
data-hs-

terget="fdekailPertemuan/{{ Smert-—>id 11°
data-Ra-Rpagls="modal”

<div glass="text—center alion-

@endif>

misdks Feshedd
i smer—~pertemagn.is. 1

</ div>

</ E'l}

Gambar 4.44 Kode Program Detail Presensi
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4.3.4.3 Detail Pertemuan
Detail pertemuan dapat dilihat pada Gambar 4.45 ini menampilkan
Pembelajaran, Pertemuan Ke, Hari/Tanggal, dan Pukul. Untuk meng-input presensi

secara mandiri klik pada tombol Kelola Presensi.

Detail Pertemuan

Gambar 4.45 Detail Pertemuan

Gambar 4.46 berikut adalah kode program untuk halaman detail pertemuan.

<div glass="mndal-pody">
=div Glass="GRLARNE SRRIANESHRTRANG

<div Glass="nRH >
wdiv gla=s="col-4 fyzheldnr
Penbalsjaran:
<fdiv>
<div glas=="col-8">
: {{ Fpembelajaran-rgapsl-

my-1">

>gingkatan 1}
- [{ #pembelzjaran->kelas-
>nams 1} s
</fdiv>
<div glagg="col-4 fychold™
Partemuan Ha:
< /divr
=div glags="col-8">
Al fpRrrURerLRmManLES.

</fdiv>

<div glass="col-4 Shedd"r
Hari, Tanggal

</divy

<div glags="col-8">

{1 Gazhep::parse(Spert-
>tanggal) ->3asale  3ALIR' ) ~*15RERsNAL T adda, D MO I') })
<fdiv>
<div glags="col-4 fizbeid™>
Pukul

</divy
<div glas=="col-8">

{1 Gazbon: Parse (SRR

{1 Gazben: parse ($pEE-

>dazi puld) >formas B 1) a/d

FAmERL.REERL) > Tormat (THiE" ) 1)
</dive
<fdiv>
</div>

=fdivy

Gambar 4.46 Kode Program Detail Pertemuan
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Jika siswa sedang Sakit, 1zin, Alpa, atau Terlambat bisa mengisikan pada

halaman kelola presensi ini. Pada halaman kelola presensi, siswa dapat meng-input

sendiri sesuai dengan keterangannya. Halaman Kelola Presensi dapat dilihat pada

Gambar 4.47.

= Prosensi MK Poncosila 3 Baturstno

« Kelola presensi: X TKR

Mata Peljaran
Kalas

Guru Pengampu
Tahwun Patajarsn

1 227606 Al

2024 SMK Pancasia 3 Baturetno

DI PRASETYO

ADIPRASETYO

Pertemusn Ke: i3
Harl, Tanggal +Sanin, 24 Juni 2024
Pukul £13.00 8/d 14:00

Gambar 4.47 Halaman Kelola Presensi

Berikut ini adalah kode program untuk halaman kelola presensi.

<54 Ghasz- boraer—

e

“ABAERR
name="keterangan[]" jd=""
GARAT= " LRImnGRRLER L
SRImLERAERE
“HERARR Yakhe=""

Eif (Spresensi-
swhere ("siswa id’, Sitem—>igd)->fizsp(l) !S$presensi->yhere("sisya id', Sitem—>3dl-
=first(l ? 'zelected’ ¢ ' )} @endifs

Belum
Dresensi</gpgion>
<omhin ="H"

Eif (Spresensi-
>yhere "sigva.dd . Fitem-xid) ->fizss)) { spresensi->yhere('sisyg id', $Fitem—>3d)-
>first (] -rketerangan = 'H' ? '"gelacted' @ '" 1} Bendif>

Hadir</gption>
“RERAER VAkMR="S"

@if ($presensi-
swherel"gigwa dd’ . §item>jg)l-rfiratil) { Spresensi->ghere("giswa id", $§item—>igdl-
>first{l-rketerangan = "3" ? 'gelacted' @ '" 1} Bendif>

Sakit</gpLisn>
“RERLER ¥akme="IM

@if ($presensi-
swherel"gigwa dd’ . §item>jg)l-rfiratil) { Spresensi- ] ("zizHa.id'. $item—>rigdl-
>first () -rketerangan == 'I" ? 'gglacted' :@ '" 1} Gendif>

Tzin</gREign>
“RERLRR Vakue=TRT

Eif (Spresensi-
>where ("sigva.dd . Fitem-xid) ->fizsn)) { spresensi->yhere('sisyg id', $Fitem—>3d)-
>first () -rketerangan == 'A" ? '"gglacted' @ '" 1} Gendif>

Rlpa</GRRARE™
“RERARR ¥adue="T"

Eif (Spresensi-
yhere 'sisvA.id’. Sitem>id)>fizasl)) {{ Spresensi—yhere('sisWa.id’, Sitemrigl-
>firstil —wketerangan = 'T" ? 'gglacted” - '" }} Bendif>

Terlambat</gRREIAD>
</ SRRERK>
</ nd

Gambar 4.48 Kode Program Halaman Kelola Presensi
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4.3.5 Role Kepala Sekolah

4.3.5.1 Halaman Presensi pada Akun Kepala Sekolah

Halaman ini dapat dilihat pada Gambar 4.49 menunjukkan daftar mata
pelajaran yang sedang berjalan. Halaman presensi ini hanyalah untuk memantau
siswa, jadi Kepala Sekolah di sini bisa melihat kehadiran siswanya pada detail

presensi.

GWNE| = Presensi SMK Pancasila 1 Baturetno Luthfiyyatun Nuur Jonnah, §.Pd., M.Pd

Presensi

as Sotiawan §.Pd pastor 1 o

PR X . P — o
3 Kalistrikan XTKR A an 2023/2024 - Semastar § a
MTK XTHRE Diki Satiawan S P 2024/2025 - Semostar 1 o

Gambar 4.49 Halaman Presensi Akun Kepala Sekolah

Gambar 4.50 berikut ini adalah kode program untuk halaman presensi akun
Kepala Sekolah.

=div glass="wehlscrasransins"
bausx "

“rahle jg="tablel” glass="rahle LRRLECEM RERIES

“Rhead
“LE GRS h-dArk LeRLIHBAGE"T
“5h SRRERT"GRL"FEF=/thr
<th sospe="gpl">Mata Pelajaran</gh>
B SmmER="oRlrHelas</ /L
<Eh soRBR="gRrd vGuru Pengampu<,/gh>
<gh sospe="gpl">Tahun Palajaran</fh>
B SREEE="oRLrRksi</ths
</ REF
</ shenst
<5RRdy”
Bforeach (Spemkelajaran as $item)
<REL>
<571 SdemR->RleRskien }1</5Er
<hdr{{ $item—>gapsl-rsingkatan

<hdx{{ Sitem—rkelas->pame }}</5d>
<5g>{1 $item->guru->pams 1}
<hdr{{ Sitem-rkelas->fap=l-
tabyn pelsjaran - " - Semester ' | Sitem-rkelas->Lapel-rsemester }}
< R
<t

}}-C,-"'&ﬁ}

Gambar 4.50 Kode Program Halaman Presensi Akun Kepala Sekolah



61

4.3.5.2 Halaman Detail Presensi Kepala Sekolah

Pada halaman ini dapat dilihat pada Gambar 4.51 Kepala Sekolah tidak

dapat mengelola pertemuan siswanya tetapi hanya dapat memantau kehadiran

siswanya.

HARAEIESSSGITE] = Prosensi SMK Pancasila 3 Baturetno

£ Luthfiyyatun Nuur Jannah, S.Pd., MPd
<« Presensi: X TKRB
Kelas : XTKRB
Mata Polajaran © Matsmatixa
Guru Pengampu ¢ Diki Setiawan S5
Tahun Pelajaran : 2024/2025 - Semester |
o
=
1 |ezve0s ADI PRASETYO L = ) 1
2 |y ADZAN OKTRVIONA R - ] = B=B
3 227608 AGIFTA CAHYA PUTRA L = = =
227609 AGUNG PRATAMA L E= B [ i ]
5 227810 WHMAD RENO FERDINAN L E E
s |0 AL RARMADAN . = [==]
7 |ere0 AMAR PRAVANA SUMA L = = =
a8 22760 AUREL BAYU PRATAMA L m |E E
a 227810 AZRIL ZIUL HAG L E E
w0 |ezvei0 DAFIKURNIAWAN L = =
‘B - [

Gambar 4.51 Halaman Detail Akun Kepala Sekolah

Gambar 4.52 berikut ini adalah kode program untuk halaman detail akun

Kepala Sekolah.

“ghgad-

dazk">

middls Ba-infos</th>

middls Ba-info">NIS</gh>

middle hg-info">Nama Siswa</gh>

migdle bg-info"sL/Dw/gh>

GRunE ($pertemuan) }}"

info LRELRGRNGSE border-gagk">

kb GhasR"REndRzk seEbaubiER>
<R SRRERTTRRL" RAMEmapsa”
Ghasg="border-dagk RemboRenbRn slidnc

<R SRRERTTRRL" RAMEmapsa” _
Ghasg="border-dagk RemboRenbRn slidnc

<R SRRERTTRRL" RAMEmapsa” _
Ghagg="border-dark fextocenter slidms

<R SRRERTTARL" nAMaRaps”
Ghasg="border—dazk ESXLIGRRLRR RAEORS
Bif (Spertemuan->gount(l >= 1)
<R SRREETRRL" SeksRancTi{
GAass="RE-info Lexbicentar border-

Pertemuan Ke</gh>

<5 ZeREs="sel" solsRans"5s" slass="ka-

Jumlah</ghe
Bendif
</ Lr>

Gambar 4.52 Kode Program Halaman Detail Akun Kepala Sekolah
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4.3.6 Role Orang Tua

4.3.6.1 Halaman Presensi pada Akun Orang Tua
Hampir sama seperti Kepala Sekolah, di sini ditampilkan mata pelajaran
yang diikuti oleh anaknya dapat dilihat pada Gambar 4.53.

= Presensi SMK Pancasila 3 Baturstno Ahmad

Presensi

Blindo XTKR A 2023/2024 - Semester 1

8 Inggris KTKR A 2023/2024 -

Kelistrikan KTKR A 2023/2024 -

MTK XTKR B

202472025 - Somestar 1

2024 SMK Pancasila 3 Baturetno.

Gambar 4.53 Halaman Presensi Orang Tua

Gambar 4.54 Berikut ini adalah kode program untuk halaman presensi akun
orang tua.

<div glass="hehlackasRonains"

“hehls ig="tablel” glass="fahls LaERlecEm Lahlsc

“shead>
“hE Ghaas="hasdark. entoubite"s
<5 §sRER="GRL">#</th>
<th zoape="gpl"*Mata Pelajaran</gh>
<gh soape="gpd "*Kelas</gh>
“5R §8RER="GRL">Guru Pengampu</gh>
<th Zeape="gpl"r*Tahun Pelajaran</gh>
<5 S5RBRTGRAFREsI</ R
</ REF
</5hend”
<SRRI
Bforeach (Spembslajsran as Sitem)
<LEF
<xdril Slegp->dierakion 11</Rdr

PSR
<hdr{{ $item>guru->pame }}
rhahun pelalazsn - ' - Semester ' . fitem-rkelas->fapel-Fsemester }}

</
{Eg‘?—

<hidr{{ $Sitem>gapsl-rsingkatan
<der{{ Sitem—>kelas—>pame }}</gd>

gl $item—>kelas->jap=l-

Gambar 4.54 Kode Program Halaman Presensi Orang Tua
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4.3.6.2 Halaman Detail Presensi Orang Tua
Jika pada akun Kepala Sekolah, Kepala Sekolah dapat melihat semua
siswanya. Pada akun Orang Tua Gambar ini hanya dapat memantau anaknya saja

dapat dilihat pada Gambar 4.55.

= Presensi SMK Pancasila 3 Baturetno

< Presensi: X TKRA

Kelas XTKRA
Mata Pelajaran : Bahasa Indonesia

Guru Pongampu ; Dimas Setiawan §Pd
Tahun Pelsjaran : 2023/2024 - Semester 1

1 MOHAMMAD YUDATAMA L [+] 1

 © 2024 SMK Pancasila 3 Baturetno.

Gambar 4.55 Halaman Detail Presensi Orang Tua

Gambar 4.56 berikut ini adalah kode program untuk halaman detail presensi

pada Orang Tua.

<Rhgas”
Lt GRass="hosderk eEboWhdLe”v
5B 2ERER="RRL" ReNapspsTa”
Fhagg="border—dark LextIganter slionc

middle hg-info"rd</th>
“hE SERERT"RRL" ReMapap=Ta
Ghgdz="border—gark Lextocenter alions

piddie Re-info”sNIS</ ghx
<5 SRRERTRRL" ReWaRspsT2” _
Fhagg="border—dark LexmtIoanter slionc

<k ARRERT"REL" ReMsmansT2" )
Fhasg="border—dark LERLIGRRERL alionc

niddle bg-info"rNama Siswa</gh>

middle Ba-infon>L/D</gh>

fif ($pertemnan->ggupg(l >= 1)
<hh SRGRE="Sek” seisRap="i{

Flass="hg-info ERRGLGRRGRE border-

Pertemuan Ke</fh>

<5k EReERT SR GRisRan="S" slass"ha-
Jumlah</gh>

SRuDE ($pertemian) }}"
dazk">

info LERbGERGRR Dordsr—dapk"s

HBendif
/B>

Gambar 4.56 Kode Program Halaman Detail Presensi Orang Tua
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4.4 TESTING (PENGUJIAN)

4.4.1 Blackbox Testing

Pada pengujian sistem, peneliti menggunakan pengujian blackbox testing
untuk menguji fungsionalitas sistem. Proses pengujian dilakukan dengan guru SMK
Pancasila 3 Baturetno, pengujian dilakukan dengan menjalankan sistem dan melihat
keluarannya (output). Tujuan dilakukan blackbox testing ini adalah untuk
memastikan sistem presensi berbasis website berjalan sesuai dengan yang

diharapkan. Berikut ini terdapat test scenario dari masing-masing role.

Tabel 4.1 Test Scenario Administrator

Test Scenario ID Test Scenario
TS001 Cek Login
TS002 Cek Data Orang Tua, Data Siswa, Data Guru, dan
Data Admin pada Administrator
TS003 Cek Administrasi (Data Sekolah, Data Tahun

Pelajaran, Data Kelas, Data Mata Pelajaran, dan Data
Pembelajaran)

TS004 Cek Presensi

TS005 Mengirim Notifikasi

TS006 Profil Saya (Edit Profil, Edit Foto, dan Edit Akun)
dan Logout

Tabel 4.2 Test Scenario Guru

Test Scenario 1D Test Scenario
TS001 Cek Login
TS002 Cek Data Siswa dan Data Kelas
TS003 Tambah Kehadiran Kelola Presensi
TS004 Mengirim Notifikasi
TS005 Profil Saya (Edit Profil, Edit Foto, dan Edit Akun)
dan Logout
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Tabel 4.3 Test Scenario Siswa

Test Scenario 1D Test Scenario
TS001 Cek Login
TS002 Mengelola Presensi Kehadiran
TS003 Profil Saya (Edit Profil, Edit Foto, dan Edit Akun)
dan Logout

Tabel 4.4 Test Scenario Kepala Sekolah

Test Scenario 1D Test Scenario
TS001 Cek Login
TS002 Melihat Data Kelas dan Presensi
TS003 Mengirim Notifikasi
TS004 Profil Saya (Edit Profil, Edit Foto, dan Edit Akun)
dan Logout

Tabel 4.5 Test Scenario Orang Tua

Test Scenario ID Test Scenario

TS001 Cek Login

TS002 Melihat Presensi

TS003 Profil Saya (Edit Profil, Edit Foto, dan Edit Akun)
dan Logout

Dalam skenario pengujian ini, telah dilakukan serangkaian test case yang
terperinci, seperti yang dapat dilihat pada Lampiran 5. Secara keseluruhan,
sebanyak 103 test case telah dijalankan untuk menguji semua fitur pada role
Administrator, Guru, Siswa, Kepala Sekolah, dan Orang Tua. Semua test case yang
telah dijalankan hasilnya sesuai, hal ini menunjukan fungsionalitas sistem berjalan

dengan baik dan sistem berjalan sesuai dengan yang diharapkan.
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4.4.2 Usability Testing

Setelah dilakukan blackbox testing pada sistem tersebut, kemudian

dilakukan usability testing. Pada pengujian menggunakan usability testing

menggunakan kuesioner dengan metode USE Quesionnaire (Usefulness,

Satisfaction, and Ease of Use). Kuesioner tersebut dibagikan kepada 25 siswa di

SMK Pancasila 3 Baturetno. Pertanyaan yang digunakan dalam pengujian ini bisa

dilihat pada tabel 4.6. Kemudian kuesioner dibuat dalam bentuk Skala Likert lima

tingkatan, yaitu Sangat Tidak Setuju, Tidak Setuju, Cukup, Setuju, Sangat Setuju.

Tabel 4.6 List pertanyaan

No

Pertanyaan

Informasi yang dibutuhkan di dalam website Sistem Presensi mudah dimengerti.

Penggunaan menu atau fitur website Sistem Presensi mudah digunakan.

Website Sistem Presensi dapat diakses dengan cepat dan tidak mengalami gangguan.

Website Sistem Presensi memiliki tampilan yang menarik dan mudah dipahami.

Website Sistem Presensi ini memudahkan Anda dalam mencatat kehadiran.

o OB~ | W |IN|PF

Website Sistem Presensi dapat mengurangi waktu yang dibutuhkan untuk mencatat
kehadiran.

7 | Website Sistem Presensi mempunyai kemampuan dan fungsi yang diharapkan.
Tabel 4.7 Hasil Kuesioner
No Pertanyaan Sangat | Setuju | Cukup | Tidak | Sangat | Skor | Rata-
Setuju 4 (3) | Setuju | Tidak | Total | rata
(5) (2) | Setuju Skor
(1)
1 | Informasi yang 6 14 5 0 0 101 | 4.04
dibutuhkan di dalam
website Sistem Presensi
mudah dimengerti.
2 | Penggunaan menu atau 7 15 3 0 0 104 | 4.17
fitur  website  Sistem
Presensi mudah
digunakan.
3 | Website Sistem Presensi 5 16 3 0 1 99 3.96

dapat diakses dengan
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cepat dan tidak
mengalami gangguan.

Website Sistem Presensi 6 15 4 0 0 102
memiliki tampilan yang
menarik dan mudah
dipahami.

4.08

Website Sistem Presensi 9 13 3 0 0 106
ini memudahkan Anda
dalam mencatat
kehadiran.

4.25

Website Sistem Presensi 6 17 2 0 0 104
dapat mengurangi waktu
yang dibutuhkan untuk
mencatat kehadiran.

417

Website Sistem Presensi 5 15 5 0 0 100
mempunyai kemampuan
dan fungsi yang
diharapkan.

4.00

Perhitungan nilai usability adalah sebagai berikut:
Skor maksimal (Q) =R XxSx5
=25X7x5
=875
Nilai usability (U) =P/Q
=716/875
=0,819
Dengan nilai usability sebesar 0.819, artinya nilai tersebut mendekati nilai
1, yang termasuk dalam kategori baik. Semakin mendekati 1, semakin baik usability
sistem tersebut. Hasil pengujian ini menunjukkan bahwa sistem presensi berbasis
website yang dikembangkan telah memenuhi kebutuhan pencatatan kehadiran di
SMK Pancasila 3 Baturetno, kemudian dari hasil kuesioner juga menunjukkan
website sistem presensi dapat memudahkan siswa dalam mencatat kehadiran dan

mengurangi waktu yang dibutuhkan untuk mencatat kehadiran.




