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lanjut terhadap sumber data yang bersangkutan untuk memastikan

data mana yang dapat dianggap benar.
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"ya pernah, kalo tidurnya di rumah sering kesiangan,
kalo dirumah omah ngga." (WS2, A2, 11, B31-32)

"duajam" (WS2, A2, 11, B34)

"beneran mba" (WS2, A2, I1, B36)

"dari pulang sekolah jam dua belas sampe jam dua
atau tiga." (WS2, A2, 11, B38)

"ya nanti pas jam setengah lima ya dilanjut lagi sampe
mau maghrib. Terus abis maghrib kadang main lagi

sampe jam Sembilan."(WS2, A2, I1, B40-41)

"ya iyasih hehe, sampe tengah malem kalo libur skolah

sih mba." (WS2,A2, 11, B50)

Hal ini didukung dengan adanya pernyataan SO yang
mengungkapkan bahwa subjek memang kerap bermain
game setelah pulang sekolah dan terkadang hingga sore

menjelang. SO juga menyatakan bahwa jam tidur

subjek memang teratur di jam sepuluh sampai sebelas
malam dan hanya saat libur sekolah subjek akan
merelakan waktu tidurnya sedikit lebih banyak.

"Ngga malem-malem banget diamah, jam sepuluh
sebelas juga udah tidur biasanya. Tapi kalo lagi asik
main game sama libur sekolahnya ya bisa sampe jam
duabelas. " (SO2, A2, 11, B15-16)

"Kalo tidurnya disini ya bangunnya agak kesiangan
soalnya tante juga kadang kesiangan, tapi kalo
dirumah omahnya subuh juga udah bangun, nuntun

omah ke masjid kan sekalian dia pulang." (SO2, A2,
11, B18-19)

c) Akademik

1) Melihat apakah ada penurunan terhadap nilai

akademiknya

Hasil wawancara dibawah ini menunjukkan bahwa
subjek tidak terlalu memikirkan kegiatan akademik

ketika berada dirumah. Untuk tugas sekolah pun akan

dikerjakan subjek ketika disekolah keesokan paginya

dengan menyalin tugas milik temannya.

"ngga mba hehe" (WS2, A3, I1, B60)

"ya ngerjainnya di sekolah kalo pagi." (WS2, A3, I1,
B62)    
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"Nyalin punya temen" (WS3, A3, 11, B40)

Subjek juga terkadang merasa tidak fokus pada saat
jam belajar berlangsung di sekolah. Jika ada soal

yang dikerjakan subjek akan mengisi jawaban yang

dikiranya mudah kemudian meminta jawaban

kepada temannya untuk soal yang dirasanya sulit.

"ngga hehe. Kadang ngantuk soalnya mba, kalo
ngga ya gurunya ga asik" (WS3, A3, 11, B44)

"ya kalo gampang bisa kalo susah ya nyontek"
(WS3, A3, 11, B46)

Hal ini di dukung oleh pernyataan SO yang

menyatakan bahwa subjek memang sangat sulit
ketika diminta untuk belajar saat dirumah. Subjek

hanya akan belajar ketika pekan ujian tiba saja.

Namun SO merasa bahwa nilai subjek masih dalam

kategori yang bagus dan tidak ada perubahan yang

signifikan dari nilai-nilai sebelumnya.

"Bagus aja sih mbak, ya Namanya juga anak cowo

mbak, disuruh belajar ya agak susah jadi nilainya
ya begitu aja." (SO3, A3, I1, B21-22)

"Ngga ada perubahan sih mbak tetep gitu aja."
(SO3, A3, I1, B24)

d) Sosial

1) Melihat bagaimana interaksi dengan lingkukngan
sekitar

Hasil dari wawancara di bawah ini

menunjukkan bahwa subjek sebenarnya lebih suka
bermain di luar rumah dibandingkan hanya bermain

game online di dalam rumah. Tetapi subjek juga
pastinya di waktu tertentu pernah merasakan hanya
ingin bermain game online saja di dalam rumah.

"lebih suka keluar sih kalo ada yang ngajak keluar"

(WS3, A4, 11, B55)

"Pernah, kalo gamenya lagi menang terus, terus
teamnya asik ya mending dirumah main game."
(WS3, A4, 11, B60-61).
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tidak terlalu bisa memainkan game tersebut. Namun

subjek juga masih dapat mengontrol emosinya

ketika sudah selesai bermain game.

"Ya kesel kalo matian aja mah" (WS4, A1, I1, B16)

"Iya pernah" (WS4, A1, 11, B20)

"Ya itu kalo kalah terus atau mati terus tuh jadinya
males buat main. Tapi ya nanti kalo udah agak lama

terus ada yang ngajak main ya main lagi" (WS4,
A1, 11, B22-24)

Subjek merasa baik baik saja ketika tidak dapat

mengakses game online dalam waktu seharian.

"Ya gimana ya, sebenernya sih nggapapa, kan
masih bisa nonton TV atau main keluar." (WS4, A1,

11, B27-28)

"Bisa bisa aja mba" (WS4,A1, 11, B30)

Hal ini juga di perkuat dengan pernyataan SO yang

menyatakan bahwa subjek bukan merupakan anak

yang mudah terpancing emosi.

"Alhamdulillah ngga sih mba, jarang marah-marah
kalo dirumah, paling ya kesel-kesel kecil aja gitu"
(SO4, A1, I1, B7)

b) Kesehatan

1) Mengidentifikasi pola hidup anak

Hasil wawancara dibawah ini menunjukkan

bahwa subjek memiliki jam tidur yang sedikit lebih
malam tatpi subjek masih bisa bangun di pagi hari
ketika hari-hari sekolah

"Jam sepuluh jam sebelas" (WS4, A2, I1, B33)

"Kalo libur jam sebelas kalo sekolah jam enam

soalnya kan dibangunin." (WS4, A2, I1, В35-36)

Dalam sehari subjek dapat bermain game hingga tiga

jam lamanya, tetapi pada waktu tertentu pun subjek
pernah bermain game online selama lima jam.

"Berapa ya, tigajam kayanya" (WS4, A2, I1, B38)

"pernah tapi Cuma pas libur madrasah aja dari
pulang skolah sampe jam setengah enam lah

kayanya." (WS4, A2, I1, B41-43)    
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Subjek akan menggunakan hasil THR dan

tabungannya untuk membeli item didalam game
online yang dimainkan.

"Sering mba hehe" (WS6, A5, 11, B71)

"Dari THR, sama ngumpulin sisa sangu sekolah"
(WS6, A5, 11, B73)

Subjek juga mengatakan bahwa dirinya pernah
berbuat kecurangan terahadap orang tuanya.

"Pernah" (WS6, A5, 11, B77)

"Pernah juga hehe." (WS6, A5, 11, B79)

Hal ini juga didukung dengan adanya pernyataan
dari SO yang menyatakan bahwa subjek memang
pernah berbuat kecurangan terhadap SO beberapa
kali.

"Pernah mba beberapa kali tuh minta uang ke
bapaknya bilangnya buat beli apa tuh Namanya ya

ee... buku kalo ngga salah mba, eh pas ditanya
bukunya mana katanya ada di sekolah, terus berapa

minggu kemudian minta lagi bilangnya iuran

kelompok di sekolah." (SO6, A5, 11, B31-33)

"Nah itu ada temen sekelasnya main ke rumah

bilangnya kerja kelompok, tante kan dirumah terus

keinget sama buku yang dia minta buat beli, tanya
lah tante ke temennya ini. Eh temennya malah

bingung buku apa yang dimaksud. Terus malem nya
tante tanya lagi ke dia uangnya dipake bua tapa,
tadinya ngga mau jujur mba, tapi abis tante

ngomong kalo ngga bakal tante marahin baru dia

mau jujur kalo uangnya dipake buat ngegame."
(SO6, A5, I1, B36-39)

f) Dorongan mencapai sesuatu

1) Melihat apakah anak berusaha memperbaiki atau

mempertahankan nilainya

Hasil wawancara dibawah ini menunjukkan bahwa

subjek hanya akan belajar ketika pekan ujian

berlangsung saja.

"Ya kalo lagi ujian aja hehe.." (WS6, A6, 11, B83)
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