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dengan sistem secara langsung, sehingga
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mempertimbangkan kenyamanan,
kemudahan, dan pengalaman pengguna yang
menyenangkan. UI yang baik akan
meningkatkan kenyamanan pengguna dan
memperpanjang waktu penggunaan aplikasi,
sementara UI yang buruk dapat membuat
pengguna beralih ke aplikasi lain yang lebih
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yang sudah ditetapkan pada setiap jurnal
yang di-review. Metode dari berbagai jurnal
yang dikaji meliputi Design Thinking, Goal
Directed Design (GDD), dan User Centered
Design (UCD). Setiap metode memiliki fokus,
tahapan, kelebihan, dan kekurangan masing-
masing. Hasil penelitian menggunakan
pendekatan SLR menunjukkan bahwa metode
yang paling umum digunakan adalah User
Centered Design karena memiliki pendekatan
dengan analisis data dan pengujian terhadap
permasalahan pengguna, yang didasarkan
pada pengalaman sebelumnya. Kemudian
disusul oleh penggunaan metode Design
Thinking dan Goal Directed Design. Pemilihan
metode penelitian user interface dilakukan
berdasarkan tujuan dan konteks penelitian
yang ingin dicapai. Kombinasi dari beberapa
metode memiliki peluang dalam
mengoptimalkan hasil penelitian.", bit-Tech,
2024
Publication
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